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EM L dopdolu bir CD 1te tekrar katkınızda İli- say muza gömerdi ■ 

L yıiniz İlgi bİzi gerçekten çok mutlu etti Göndenmş. olduğunuz 
faks ve mektuplar Leyelrn oyunsa erler taraftnclan ■ nk t »eğeni I» 
eliğini gösteriyor 

‘ E?~ 


fklncJ sayısında Leueljj| £izin İstek ve el eştin teriniz d 
HşHrdlk Bundan oyun dünyasındaki gelişm^rfr yenil klen Oyun 

Dünyacından sayfalarında bitabı (ecelisi nLz. Yine sizin Is teki eriniz doğ¬ 
rul rufunda, önümüzdeki aylardı? oyunların tamjjözümlednl de yayınla-' 
maya başlayacağız Yrnl uyun fiğiniz L.t‘ve|jj <tfkJJcşlrnJI olarak görüş 
ve isteklerinle uygun bit şekijl^j^llşm^e^jevsim edecek. 

Level CD'sl bu av da dopdolu, 1 (tizlikte ^öjllfnb fam tamına 25 oyun 
sîzler Farafından oynarın idyı btıkllyor I Irn-nr •• hlr KffırAfcl sayıya kadar bu 
oyunların hepsffıl fncatayâcck zamanı bulabffiHiniz Ayrıca bu ay CD'de 
çok sayıda Sfıajeware de veralu sakta. 

Gönderdiğin rz anketler için çr>n seşekkö'f rçdenz. Ağaç senîHıkaEarıntz 
çok yakında etinize- ulaşaraV. LfvH ı- yen* tanışan okuyucularımız için 
anketi bu ay da yayınlıyoruz. 

Bu arada geçen ay r Level m Iklnd sayısının 20 Şubat'ta piyasada ola¬ 
cağını duyurmu^ruk Ancak çeşfılS nçetenlerden dolay* bu sözümüzde 
duramadık. Bl gecikme için özür diliyoruz-. 


Unutmayın, amk oy imlan oynayarak tanıma zamanı,.. 


GÖkhun Sungurtekin t 


I Level 2/97 
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Oyun Dünyasından 


Red Alert Mission Disk 2tarWars 


t E VEL 2/9T* 


[ uake 2 

Eğer ID’nin bölüm tasarımını beğeniyorsa¬ 
nız şok olmaya, şaşırmaya, gözünüzün ka¬ 
maşmasına ve sonra da ölmeye hazır olun. 
Peşinizden yuvarlanan inanılmaz büyüklük¬ 
teki kayalar, etrafta uçuşan ejderhalar, 
Thor’un savaş çekici gibi göz kamaştıran si¬ 
lahlar, duvara iliştirebileceğiniz zaman a- 
yarlı bombalar ve çılgın sinsi yeni bir aygıt 
Vengeance Sphere .. 

Quake T in en yeni gelişmiş paketleri 
“Scourge of Armagon”, Hipnotic Interacti¬ 
ve, “Dissolution of Eternity”, Rogue Soft- 
ware tarafından üretilmiş. “Scourge of Ar¬ 
magon ’da, Quake oyuncuları birçok yeni 
yaratığın ve tuzağın yeraldığı gerçekçi çev¬ 
relerde dolaşmaktalar Yeni Power-Up, 
Horn of Conjuring’i içermekte Yeni hoş bir 
elbise ile artık Lightning’e karşı da koruna- 
biliyorsunuz. Armagon’un yaratıkları en i- 
yi Quake yaratıklarından olan Gremlin’i i- 
çermekte. Bu korkutucu, zeki yaratık, sila¬ 
hınızı sizden çaiıp size karşı kullanabiliyor. 


Aynı zamanda bir yarattın 

vücuduna girerek farklı bir şekilde tekrar 
ortaya çıkabiliyor. Bu ay piyasada... 

Rogue Software'in “Dissolution of Eter- 
nity'”si birçok ölümcül Multîplayer hareket 
içeriyor, içinde yeralan Tag ve Capture the 
Flag oyunları Quake f in arabiriminden çalı¬ 
şabiliyor, Rogue 1 un paketinde, lava nail ve 
Armor-piercing ammunition, enerji topları 
atan piazma silahı , ei bombaları, dört beş 
yöne dağılabil en roketler yer alıyor. Alaca¬ 
ğınız hasara karşı Power-up‘]ar ve en iyisi 
aldığınız zaman belli bir süreliğine kafanı¬ 
zın üstünde uçup duran ve sizi öldüreni öl¬ 
düren Vengeance Sphere de var. Fortress 
of the Dead, Dominion of Darkness ve Rift 
gibi 3 bölüm burada yeralıyor. Aynı za¬ 
manda Deathmatch bölümü olarak—Edge 
of Oblivion— İie modem, 1PX, ve TCP/IP 
savaşları yapmanız da mümkün Korunma¬ 
nız için ise size yere vurduğunuzda şim¬ 
şekler çıkartan Thor’un çeki d > duvarlardan 
yansıyan lazerler, hareket dedektöriu ma¬ 
yınlar verilmekte. Bekleyin ve görün. 


Westwood Studio’larının çıkardıkları yeni görev diskinde sadece kuru yeni 
görevler yer almıyor. Mart’m ortalarında çıkması beklenen görevlerde kont¬ 
rol edebileceğiniz yepyeni üniteler, araştırabileceğiniz teknolojiler yeralıyor. 
Yeni üniteler arasında kendini koruyabilen cevher kamyonları, etrafı yakıp yı¬ 
kan Tesia tankları ve seçkin Rus komandoları da yer alıyor Bunun dışında 
Red Alert kullanıcıları yepyeni 16 göreve ve 100 adet de Muitipiayer harita¬ 
ya sahip oluyorlar. CD-ROM’da yeralan 8 yeni savaş müziğinin yanında ma- 
saüstünüzü, Red AJert masaüstü temasında yer alan arka planlar, paternler, 
ikonlar, avi filmler ve ekran koruyucuları ile tam bir komuta üssü haline ge¬ 
tirebiliyorsunuz. 

Bu arada firma, daha çok anarşi daha az strateji içeren ve Internet üzerin¬ 
den oynanabilen C&X oyunu Sole Survivor üzerinde çalışmakta. 


Need for speed 
ve X-Car 

Önümüzdeki günler 
yarış tutkunları için 
oldukça iyi geçe¬ 
cek. Electron i k Arts’ın 
Need For Speed 2’si i- 
le Bethes- 
da'ın X 
C. a r i 
(Xperi - 
menta! 

R a - 
cing) 
o i - 
dukça 
iddialı gelen 
iki yarış oyunu. Gö¬ 
zünüz yolda olsun. 


Bu yıl içinde ilk 3 StarVVars sinema 
filminin yeni sürümleri denebilecek, 
baştan sona, elden geçirilmiş daha 
önce olmayan sahnelerin yeraldığı 
filmler vizyona girmeye hazırlanır¬ 
ken LucarArt, simulasyon hastaları¬ 
nın beklediği X-Wing ve Ti e Fjghter, 
stratejiseverler için ise StarVVars Re- 
bellion adlı oyunları piyasaya sür¬ 
meye hazırlanıyor. Netvvork desteği 
olan bu iki oyundan, şimdiye kadar 
çıkardıkları benzeri oyunlara rağ¬ 
men oldukça umutlular. Dövüş sah¬ 
nelerinde artırılmış kaplama kalitesi 
ile görsel açıdan doyurucu. Görev i- 
çi ve dışı uçabileceğiniz gemi sayısı 
da oldukça fazla. 






















AcTÎVİSİOH 


Quakerally 


QuakeRaIly halen piyasaya çıkamadı ama İD’nin artık işin suyunu 
çıkardığını söyleyebiliriz. 

ID’ye göre şu ana kadar ta¬ 
mamlanan özellikleri şöyle sı¬ 
ralanmakta: Gerçekçi kayma 
ve karanlık tüneller için farlar, 
köşeleri dönerken değişen a- 
raba ile yer arasındaki açı ve 
sağa sola eğilme, takip kame¬ 
rası, çamurlu, tozlu Track’ler, 

yanan lavların ve göllerin üzerinden büyük uçuşlar, çarpışmalar, dar 
köprü ve kapılar, araç üzerine bağlanmış silahlar ve seçilebilecek bir 
sürü araba. Üzerinde halen çalıştıkları özellikler ise şu şekilde: 

Track’ler, araba kaplama desenleri ve birkaç ufak Buğ. Quake ka¬ 
dar furup tutmayacağını çıktığı zaman göreceğiz 


The Future of 
Pomination 

Yeni çıkan DOMINION gerçek za¬ 
manlı strateji gerçekliğinizi altüst 
ediyor. 

95,000 kare 3 boyutlu animas¬ 
yonları, 1280’e I024’!ük ekran çö¬ 
zünürlüğü ile şimdiye kadar gördü¬ 
ğünüz hiçbir oyuna benzemiyor. 
Dört adet güçlü yaratık veya insan 
arasından seçeceğiniz bir kişiyi 
kontrol ediyorsunuz. Bunlar Hu- 
man s, Scorps, Darkens ve Merce- 
naries adlarını taşmnaktalar. Çalış¬ 
mak için istediği konfigürasyon ise 
günümüz o- 
yunlarının 
gerektirdi¬ 
ğine göre 
oldukça 
makul. Bir 
16 Mb’lı 
P90, iki 
hızlı bir 

CD-ROM 
ve 40 

Mbyte sa¬ 
bit disk 
yeri. 


P0WER 

Fi 


Önümüz¬ 
deki son¬ 
baharda 
Tomb Ra- 
ider ın ya¬ 
pımcısı Ei- 
dos Inte¬ 
ractive, 
Power FI 
adlı yarış 
oyunu çı¬ 
karmaya 
hazırlanı¬ 
yorlar. Is- 
m i n d e n 
de anlaşıl- 


6£8{I) Hunter/ 
Killer 

Özellikle denizaltı simulasyonu me¬ 
raklılarına müjde! Electronic Arts kar 
şınıza çok iddialı bir Sim. ile çıkıyor, 
EA'ya göre oyunda yeralan hoş gra¬ 
fik teknolojisinde yer alan çoklu istas¬ 
yon ve silah izleme gö¬ 
rüntüleri ile torpidonu¬ 
zun çaresiz düşman ge¬ 
milerini vurmasını ve 
gemilerin deniz dibine 
doğru gidişini izleyebili¬ 
yorsunuz. Aynı zamanda 
688(1) Hunter/Kiiler 3 
boyutlu objelerin kulla¬ 
nıldığı iik denizaltı simu¬ 
lasyonu olacak. Gemiyi 
kullanmadan önce hem 
sonar hem de silah kont¬ 
rol sistemleri üzerine 
ders almanız gerekiyor. 

Temel bilgiyi aldıktan 
sonra geminizin başına 
geçip Caribbean, Atlan¬ 
tik Okyanusu, Akdeniz 
ve Hint Denizi’ne aça¬ 
biliyorsunuz. Sonalysts 
aynı zamanda Paramo- 
unt Studio'lannın Hunt 
for Red October ve Tur- 
ner Broadcasting in Mo- 
onshot’ı üzerine de çalı¬ 
şıyor. Bu oldukça ger¬ 
çekçi oyun Haziran ayın¬ 
da satışa sunulacak. 


eliği gibi 

Power Fİ bizi Formu la 1 ormanında bir seyahata çı¬ 
karıyor. FIA Formula 1 Worid Championship lisansı 
He oyun 1995 Fİ sezonunun 17 parkurunu da des¬ 
tekliyor. Bir yarış oyununda olması gereken her şey 
detaylı olarak bu oyunda fazlası ile mevcut. Fİ tu¬ 
şuna basarak sağa sola dönüşlerde, frenleme sıra¬ 
sında 'Yardım alma” seçeneğini açıp kapatabiliyor¬ 
sunuz. 


Interfitate / 76 

25’in üzerinde savaş taşıtını 20’nin üzerinde makineli tüfek, alev 
atıcı silah ve bombaların da içinde yeraldığı ölümcül silahlar ile do¬ 
natabiliyorsunuz. 25’in üzerinde zor görev içeren oyunda Auto- 
Melee, tek veya çoklu oyuncu seçeneği de mevcut. 

Belli bir parkur olmadan oyun içinde ufak kasabalar, otobanlar ve 
çöllerde gezinmeniz mümkün. Çoklu kamera açıları, sinematik gö¬ 
rüntüler, animasyonlar, çok iyi ses efektleri ve 70’lerin CD-kaiite- 
sinde ses Track ian ile sürükleyici bir oyun. 


HMKWnitVf#mODDS. 
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CVtaçacj Yjn geçen strateji 

oytmİLArı ^ommo^Iore Y]an bu 

yana hep i! 0 r çeldi. Özellikle 

d e re be v lii<le e i m yönetil dia i ve 
/ ^ < > 

cI ; ,c|er de re beyliklerle 
savaşıldtcp oyunlar 
stm+e j i seve rle ri saai lerce 
ekran başından kaldırmadı. 
.Lords T7\\o ldealms t İla bu 

oyunİLAFL'lan... 


j 268 yılıl ngi I (ere-' si nde ha I k 61 en 

I kral ardında ı -\ ağl ıyord u - D< ■ - 

M rebeyled kral olabil m el 
vitşjyorl tfdı. Oyunda^ i -ı n ıac h i i / . 
v’f-bevlerinden birisi olarak kendini 
zin krallık için en uygun kîşi olduğu¬ 
nuzu kanıtlamak, yani diğer derebey¬ 
likleri ele geçirmek. Bunun için önce 
halkınızı en iyi şekilde yönetip mutlu 
etmelisiniz. Ancak daha sonra onlar¬ 
dan bir ordu kurup savaşmak müm¬ 
kün ve mantıktı 
olacaktır. 

Oyunu çalış¬ 
tırdıktan sonra 
karşınıza ilk o- 
larak oyunun 
konusunu açık¬ 
layan bir Mo- 
vie çıkıyor. Da¬ 
ha sonra menü¬ 
ye ulaşıyorsu¬ 
nuz. Menüdeki seçeneklerden yeni 
bir oyun başlatabilir, kaydettiğiniz bir 
oyunu yükleyebilir, modem ya da 
Network üzerinden diğer arkadaşları¬ 
nızla oynayabilirsiniz Single Player 
seçeneğini seçerek, Custom Ga- 
me’den kendi seçeceğiniz haritalar 
üzerinde istediğiniz düşmanlarla sa¬ 
vaşabilirsiniz Buradan oyunu başla¬ 
tıp, isminizi ve armanızı belirledikten 
sonra eğlence başlıyor. 

Lords 2 derebeyliklere bölünmüş 
bir harita üzerinde geçiyor. Haritada 


yeşil yerler bağımsız yönetimleri; kır¬ 
mızı, sarı ve diğer renklerdeki bölge¬ 
ler sizin ve diğer lordların sahip ol¬ 
dukları yerleri gösteriyor. Ekranın sa¬ 
ğında , üzerinde küçük bir harita bulu¬ 
nan, o anki üretimi ve halkınızın sayı¬ 
sını, mutluluk oranını, vergi oranını 
görebileceğiniz ve ayarlayabileceği¬ 
niz ve başka seçeneklere ulaşabilece¬ 
ğiniz bir Tool bar var. 

Solda, büyük 
harita üzerinde 
yapıları görebi- 
liyorsunuz. 

Bunlar; Qu- 
arry, Iron Mi¬ 
ne, Castle, Fo- 
restry gibi, si¬ 
zin üretimde 
ve savunmada 
ihtiyaç duya- 
cağnız yapılar. 

Bul und uğu- 
nuz mevsime 
göre harita¬ 
daki yüzey şe¬ 
killerinin de de¬ 
ğiştiğini göreceksiniz. 

Sınırlar harita üzerinde bir şerit olarak 
gözüküyor. Ayrıca 
şehirler arasındaki 
yollarda gidip ge¬ 
len tüccar araba¬ 
ları da var. Harita 
üzerinde birlik¬ 
lerinizi yürütüp 
bir şehre ya da 
orduya sal d uta¬ 
biliyorsunuz. Bü¬ 
tün işleriniz bittik¬ 
ten sonra mevsi- 


Ordunuzu kurmak için bir çokadama 
ihtiyacanız olacak. Bunun için de hal¬ 
kınızı mutlu edip, karınlarını doyurup 
her geçen gün sayılarının daha da 
fazlalaşmasını sağlamalısınız. Ayrıca 
halkınızın sayısının çoğalması silah ve 
diğer üretimleri de hızlandırıyor. İşte 


min geçmesi için 
End Turn seçe¬ 
neğini seçmeli¬ 
siniz. 


bu se¬ 
beplerden dolayı şehirlerinizde işleri 
yoluna koymanız savaştan Önce geli¬ 
yor. 

Harita üzerinde şehir merkezine 
tıklayıp buradan hangi adamların 
hangi işlerde çalışacağını belirtiyor¬ 
sunuz. Yapılara tıklayarak onların ça¬ 
lışmasını durdurup devam ettiriyor¬ 
sunuz. Şehrinizdeki insanlar besin 
maddesi üretir, silah yapar, demir ve 
taş çıkarır, odun keser ya da kale ya¬ 
par. Bu işlerin hepsi birbiri ile bağlan¬ 
tılıdır. Et ve tahıl maddeleri üretilme¬ 
den insanlar aç kalır ve ölümler baş¬ 
lar. Demir ve odun olmadan silah ya¬ 
pılamaz. Taş olmadan bazı kale çeşit¬ 
lerini yapamazsınız. Şehirlerinizde 


Ekonomi 
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bürün oyun Firmalar? Do- vateer 2 adlı yeni oyununu bîr Nuke 
da Commanc 12 LConqu- gijbl nu^ûrüverdl VMrtg Com 4 <■ kanı 
pyalan yapmak için çırpı- «UftAtmuı u^y gerginleri- ve Star¬ 
da, kimse adam gibi h|j|Htehm^niaıı bu oyunda emmim en 
lış simuliyiyoriıa yapmayı alİpBtoıiç 1 " k-!; ki irilerinin bile karşılandığı- 
ırmez? Fıvasaya yüyk bir m ghrerekkrdll 


n.ı getirmez? Fıyavıv.■ j -ı. ı yii; bir tcT- 
kın. 7 JJ- Flghter veya.SPvÖİMMibı 
kafi reli hır tane olsun oyun 
siniz anemik bu rOr oyunlar Jtr-ııdfflP* 
ne 1 analık düzeyde bağlı bU Lzkytejjj 
kitlesi yaramayı hep başa ı mıhlardır, 
iabil yeterince." ciddiye alına 
rak Kanlan mışkarsa.,. Bu 
camdaki gelişimi baş- 
| latan oyun olmastna 
** rağmen Wing Com- 
i man der serilen zaman 

içinde özünden uzaklaş¬ 
mış. ve Farklı bir yöne kaymış- 
rı Sonuç lyt ancak bilimkurgu 
midinde i asri anabilecek araç 
maya bayılan ancak yere ç c v 
da f>ek sevmeyen benim gî- 
otufun pahalı analog Joys.- 


lan uçffi 

kılmayı 
□ilerime 

isek !■ m 

bir seçenek kal namıKabul tOk 
Quake muhteşem h|r oyun ama son¬ 
suz uzay bokluğunda kıyacıya Dog- 
figtıt y l î j 3 fi lanın yi a da Hyperspaıc au 

lay^ı ger çekleştirip d» yıkfıî gani¬ 
lerine dflkmrnr /evkj KimÎMSkad|r*. 
bte WÇ serikgpn yapımcım --a- 
Orlglrt, tKA boşluğun Tam ortasına Pil- 


m gü renklerdi ı 

Oyuıl temel ol anık Dut altında çu 
lişmE Üzere hazırlanmış ve üç CD ü 
zerin- 1-- 1 geılyor Hemen heilrrrrtem 
y.erıUi, oyundan azami zevki alabü 
rnek İçin biraz olsun İngilizce l.ıllmek 
şart aksi takdirde görevleri ari%a 
mayacağınız için hara yapmanız kaçı¬ 
nılmaz a|ajciki;ir Kurulum ilk CD nın 
sürijcuye yerleştirilip lııstall rtenmo&l 
ile başlıyor ve hLzlı brr ■;> kilde sorun 
■suz gerçek leşıycu Gereken temel iş¬ 
lemci Pentium. 75, ancak özellikle u- 
çusIriTiıı yumuşak ve akıcı bir perfoı- 
mnns gösterebilmesi için Srir P-1 20 
şiddetle ravsiye olunuyor Aynı şekil¬ 
de gereken kam miktarı 16 
Mb ve videoların hızlı 
oynatılabilmesi İçin 


rücü gerekiyor. 

Oyun haıtf-disk ü- 
/f;rinde yaklaşık 4 ü 

m> kula? Wr ye#, kaplıyor. 

*196 İşlemcili makine lir rın Oyunu ca- 
F»sanma şansı mevt ur Oyunda 

kiıUAiırtaJi arablriınlctn Möum- Naub 
ğı Me kunıand-' elrm-niiln hâricinde 




Lgeı yasal versiyonu alırsanız kum¬ 
suz bile olsa. CD kapağın ın içinden 
lüm gemi kul kınım detaylarını ve tuş 
konlıgürdsyünunuanlacan bir kitapçık 
ıiuyor C o l. tuş olması cm rağ¬ 
men Kr kere mı, kuîianrmı 

. ,1 M>l\y ‘. r LjçufHdukjçi rahat ger 
çekirşjyor Oyun, Diui gezegen in t: 
İnişe geç eh bir kargo gemisinin iki 
mttgfeul avçı r.ı.rafından düşürülmesi 
jjBı-rhvoı. Gemi düştüğü esnada bir 
fe^&üiüıiun içinde bulunan ftah- 
^CTvıjjS kazadan tek sağ kumıSan 
kİşTOarak hasta!ianeye kal d inliyor ve 
purad^rndlne geldiği zan Vır? hafı¬ 
zasının yçnnde yeüer esriği 
yoı. Kaçfiülufftdpdeiti kayTÜarHah s3a 
hece af^^^ıenlf eh ileri bu adamın 
hakkınd^WBfflter yapan baştaban* 
ne rsoi^p111Jirnfcıhfnrtdkl tüm bilgi¬ 
lerin İÎ^İ^y^ıiannctaıı sı m nıı™ ol¬ 
duğunu böyJe blı şahsın hiç 

v^TOİmad iğini gflm y flffar- Tüm butıia- 
rın ûzenne h.wg^peyi basan Ikf Fark¬ 
lı ve kJmlığî™eçhul vurucu rim 
etrafı dağıtıp .ulamı kaçır¬ 
maya çalışıyorlar. Tine 


k leıden Hm Ktşarrlı 
kjyor ve son anda 
kahramanımsı bir uzay 
gemkine bincfiılp oiama- 

ıık piio! yar dun j Jlu ^ia> yr 
finden LLzaJıIaşiıtrmyı Kiş.ınvDri*Lr. 
Olay anında basına aldığı hlı thırtM I- 
Je f^yılaK ddajTurntj kendine ğeldi- 
çkıdı gentilılti I I erme:, gezegıaıılrıe 

. ktt- a khı ğunü ğoj û yur SI ma rı ı. ki 

s cemlvi tefkeden tev iAnes. önce bir 
şeyle» atıştırmak; içîü sEstemin en ürı- 
lü baı Uimidan:ötan Slnner's inn e uğ- 
ramay'l uygun görüyor ve burada 
n rrol size geçıyoı, artık ıek başını 
zjıstnEZu- ficrV-ft kimliğinizi bulmak 
vc Iru anıda renllkelerfe dolu olan Tri- 
Sy^Terri H^r hayatta |iaL 
Çıiba vetmelismiJ 
ı-lr-v biTyuîkv-!.ı|ri gizli ve resmi kuıu- 
fıiİfanrt listemi ek gcrçlımt^. için vw- 
diği - uim bit göc Mv^hiTr mn\ 
o i ı ^îha 4QM£leyecck ve linu bu sti- 
■ ■ ■ 

t! bîr ver îC ıvıdığını ankıyâ^k- 

strti^ 

Ovunuı fcCîlğl OTTdJtLin adı Trl- 
Systeırı ve ..ok ayıtla Püftfm-fiEr. geze 
«cenin ol rsiFufdiığü bîr Itonîcclera 
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Gezinti 

T 


yon. Bu ssremde güvenlik ye polisi- 
ye N ime elerini CIS adlı oldukça ge 
niş yetkileri olan ve merkezi Hudes 
gezegeninde bulunan resmi bir kuru¬ 
lu.. ve 1 1 yor S\s re ı t idel<i ğüç sa vâş 11 ıriıt 
rol dian pek çok güçlü korsan dilet, 
var ve bunlar C.L5. gemilerine ve si 
vii gemi fere sardırmanın dışında de 
vamlr keodJ araianml.ı da savaşıyor 
lor ancak bir hîper atlayış sonrnsı bu 
Çil nşrnalar r 1 1 n birinin rar n orta-'.n , 
düşerseniz ili m defin siz olacağınız- 
1 1. a ı hiç s-üf > ben 1 7 o I rr ta 5.1 rı I Ay t r ra bi r 
He Klndtcii adlı çok gtah vr: güçlü bir 
öfgü^-..n kr bunlar zaman zaman -til¬ 
er fflS- .-in ailelerine de cfes&jh gju- 


o 
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1 lîtı ıırırı «owm «« 
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yorlaı ve C.J.5 içine Mdar hlk- sızma 

yı başarmışlar. zaten tüm yavaşın *tı- 
kâ&rhtü* bu örgûrûn öfe( üğıı 1 1 u vdyfe- 
meh yalan olmaz. Tn-Syvtrtrc İçindeki 

gdfcgenlçf bdlıiı uçu* takken ife 

blrijiıietirif* b.ıgivMnışidj ve herg' .' 
genh HenıJlm has b 1 yapısı wu. Gc- 
zegf^pfen başka bir ete çeşidi bü* 
yâkltiMcrttte utjV hİRayonlâiı nv *v- 
cui. buralıUd tkarel ve orutım Sçün 
uğjayablLiıHrtlz ancak na.riîada kırınız* 
Ue şnı !i kE*üyoriln idari uz-ık ılunnfo 
ı,.ucıku büstte i 1 koşnil nuru kum rolün- 
detet' Öncelikte yapmanız gereken 
ftej gezegen ve uzay lstnsyonun¬ 
da bulunan Booih yani bankaıikiüi! 
kabinlerini kulianmayıögrarrııı^ bu 
kabin Fertleri gemi satın alma. donar 
rna ve on*urr>,ı işfeı 1 1 fef | iğ yap.ıhllrr 
haberlere ve Mantara gûZâtahHfe 

TnS^lrm vr «trrMrmr^SSİ; 

rebfttryİnlir Safın aliibifet 
sayısı yirmi dyaıırlC 
sında yeni gem ■■. ,ı .*■■■ 

idL sime! ferce piy^aya sur 


fenımınıf için ve eğeı çok gerekirse 

rksiMiipitt L1L1 ><ılCLt taşıyabikyoryi- 
nuz. İıjrıuıı haricinde ıkaret yapmak 
it, in yük‘gçttih.ı kftjFâuıamr ger da 
yoc* Ikırıfeı taMümitaf-n değîşK Sfeta] 

. -4vımnu gfkimc S4htp yük gtttıl- 
lerai» değişik yerdtodi telde kaftat a 
dükten IriiiiLtyablll- vr bu* tUtui yar* 
tituıiyta geZegsıteraıaal i fetret yapa 
rak büyük pamlar k-uanabülrstııiZ- Bu 
çıraya oyunun «ıkısti kplnde t» * V* 
değişik yerete İhtiyacınız cMa'OİNhr. 
Para ka/anjTUülirı bir diğer yolu cM fj 
n.m'.annctB Ç^.v . çeşitli gorvviı 
mal ran çnpf. eğ« t eşanlı Q|.ıDlüfSt- 
nfz hem hesHüiiıızHnki krediler ve 
fierp çp|& ününüz artacaktır. Görevler 
■nde değil u| 
feriden e-mail yoi 4 |,J|l 
lir, yardım ve İş u-\ Jlll erine 

yomt vcrmeKiv fayda 

lÜferierken^işik g^^^riler 
felil de^İ^^rlere gitmeniz 
gerekebilir; bfiraurumda transit ka- 
pfifridan toplu ulacın 4M£İ§fjfWi 


yaptığınız anda Adammtzin bir Pata- 
pad çıkardığına ve ekrandaki geze¬ 
gen haritası üzerinde grdebiFeleğiniz 
yer ferin belirdiğine sahil oiacaksmız. 
tüm yapmanız gereken girmek üre¬ 
diğiniz yere ve sonra Exit ruşurıa rrk- 
1 ayarak ulaşımı sağlamak. Gidilecek 
yere vardığınızda konu ile İlgili diya¬ 
log ve olayları içeren bir video başla¬ 
yacak ur, konuşmaları mümkün oldu^ 
ğunca anlamaya çalışmalımız çünkü 
bazen bir konu ile IlglFi oyunur^ akışı¬ 
nı etkileyebilecek bir karara varmamı 


istenebilir briten «fe olaylar ana ıe 


madan bağımsız olnirak uir uzay gez 


gînin maceralı hayatında şuadan biı 


gün olsvak gelişebilir paşr deme o 


lan bir hanımın gemisini peşindeki 
avcılardan kurtarıp sonra onunla Sin- 
ner’s Inn’de buluşarak teşekkürlerini 
tldbuJ etmek’ gib» ya 1 •' 
sizel davetin İUÎÜUJ edip ftffifM 
Uiı «kıeı kantlığı ojduKça te* teır g«- 
w liflbLiJ dmurJı Tüm gj(Vrırviı- 

rl İL^itrr 'Jr diğ.^ föttlâHerl tcJı tek 
.11 ılıv ı .lılV.l S.--.U ..As Wt l'-H ı'îlrtl ftoldu- 

rüriu' Mimim. I»J. b« soıw,ı ne ;.vap 
ITUUT.IZ geıeküğlnk neredvn blfef.eğlz? 
Eğer ycırlc ■-1 ■■ P ruşuna 
nız, yani uçuş h^ridıjdeı Lev lıüfVifih 
üuua-pjld'irll eline -.ılrp açacaktır. Bu¬ 
radan adamımızın günticğuhe düştü- 
ğü çeşitli notlan okum^t. ı^ard ve 
gemi duRsmumuz»! fMkir.il ■. 
varsa yuk ^mmifiıı ve yükümü- 












Gezinti 





zün hMflhm* g6ımek aynca uyun:. 

I vs.y d e rm ek ’■ .... mj^lgi i i avaHâma 

I l 1 - ı yapmak mümkuH [Jcr vük Ev¬ 
ininizde Net m.- Toxifl va da fLeasüre 
Borgs upinde ilegal bu k-uırma- 
ya kalkarsam!: «orsam ar han 
cinde C I S. f —****--"** 


bu affedilebilir bir 
hata olarak kalıyor. 
Aynca bu Bcom Lar- 
dan kişiler kuruluş¬ 
lar, uzay araçları ve 
sİ s rerndeki gele- 
iletiler hakkında rie 
raylı bilgi elde et- 
i nıek de mümkün ve 
* Araştırmanımı 
safhalar unda bu ka¬ 
yıtlara ba^vurmariLz 
gerekecek. 


Uçuşa Hazır Olun 


gentfrrîz olduğu sür 
eki her ı inli t ay a ulaşma* 
ancak ge- 

mı- ___-— 






ile de başı¬ 
nız belaya girer ve askeri 
gemiler tüm uçuş boyunca peşinizi 
bırakmaz, izinizi kaybettirmenin tek 
yoiu bir yerlere iniş yapmaktır. Tabu 
ki peşinizden gelen yük geminizi ko j 
rumayı da ihmal etmemelisiniz Ara¬ 
birimde bulabil d iğ İm tek kulMŞftfr 
lık Commodides yani tîcazet oJf me¬ 
nüsünde toplu mal ^ımımJip^yk^tı- 
racak bir çok besamaUlfl^Vcalıın 
emri verme şıkkının rfn «ayışı oklu 
bu durum gemiye htjyar.tğmtr tır s 
ton ma! için bir kez tltfUmianızj zorun ¬ 
lu kılıyor ve 1500 [unluk rçvmîk-tir» 
varolduğunu gAzdııünç aIizmi'ü* I 
le bir hatanın misil ■y^lMfcttFetı-ğlric 
akıl erdirmek müh kim -.Ivğil, Ancak 
oyunun geneli göfcönüne alındığında 


niii 

yrffrll s4luJrt ve dö- 
mınımSa teçhiz etmeyi ve onanmını 
ihmal etmemeliİhis. ııt de olsa u 
zay pek sekin mr yer snytlM'LÂZ. friı 
yerden havai anmak irin ekranda 
Lciive yıizan yftfr gelip nklıüfmn 
yeceılıdir. geminiz fjp/egen yer 
kontrol merkezi tarafından oirFmaHk 
olarak to'au>Qdınlfcpgüy€?rılı bir m e 
safeye ulaştıktan son m sizin kcmrro 
lünüı* geçecektir.- Eğer uçuş ev 
uı-.n v ı-l 3 .. Miz gün- 

lüğe ulaşabilir g#/. Atabilirsiniz 

Hlpep atlayış yjpırr,ıfc kpıtv- önce 
"kendinize hu rota 
çizmeni/ ge^e- 


kir. AJr-N ye bastınızda standart 
slsrem haritası ekrana gelecektir 
merak etmeyin bu alt ekranlara s e ç 
ilginizde oyun dürüyor yani bîr ye 
re bindirme tehlikesi yok. Haritada 
gezegenler istasyonlar ^ bunları 
birbirine bağlayan atlayış noktalan ı 
sini ve numaralan ile birlikte göste¬ 
riliyor Eğe; belirli bir noktayı ^rıyor¬ 
sanız T tuşuna bassp nyrnarasım ya 
da ismim girdikten --onra Rerurn’c 
İM^durrtk oraya giden uygun hk rota 
nr^Tİgl saya r tarafı n dan ç tzi I mesİ n ı 
i i t sin 1/ Al i e ı n ad f ola ı a k 
! ».u^pPbiraz öğrendikten 
u rcrilH 

çj*chklrsırılz ve bunu yaparken Gc™ 
ret I i okluğu için bilgisayar t a rafından 
rota dışı bırakılan vr har irada san 
kesik çizgilerse ifade edilen Star Qa- 
tr Ivr de kazarak daha kısa süren ve 
msbettn güvenil olan uçuşla: plan- 
laya bi li rsiniz E.sc yc basarak kokplte 
döndüğünüzde y Likandaki D 
yeşile gekfijj 

tjırfıM ait ayışı gerdek! 
fefel 3&QQ kilometreden yakımnrzd.ı 
^^Bhıan b’r gemi varsa gemî bngssa* 
^au ilamı durumuna gectitenov ' 1 

Hkv ı -sa t ı n ■■ enrı ey e ç e: r-r dönüp 
dfığüşıncnlt ya da Aferin im er ler - 
riAup tam gaf Saklanmanız ge- 
r^PİKr. Zaten tüm savaşlar bu at¬ 
layış ' ■ H raiarmda ge rçek I eşm ek te 
çünkü yolun geri kalanı hiper u 


zaydîlfj MigjUlytu. Eğeı Dügtlght 


yunasında düşman gemileri He 
çarpışırsanız İozJ.-s bit yâra almh 
yorsun uz vc çarpışmalım yönü¬ 
ne bağlı oîaı.ık gemiler savruly- 

/oıMr. Oyunda sîzin s-ırm alabı- 
#t*c.eglt>iJ ybnu kadn' yernJ Jm- 
M ciride d, du |>td. . * jJi özel 
vaşı;ı ve büyük lieyuuu yıldız gernl- 
ftri ı ıevtLiı Orduhün ve hor korsan 

ailevininki -cfl It-r I il has P^k cok üi- 
II l ı fak I i gt m 3 m i:k fH lı-ı i var vl- bu rı ■ 
Sîiııh plîotlıujnin yefer.eklell ve do- 
nanlmkırEda püyük oranda ricğlşcbi- 
İfyaı. |- kirtil bazen slstc-iT-m drs ke- 
afcnTtrinde cfolflştrken geîlşHrmc a- 
şomasmdakc proîodp mo* 
deJJerın resi uçuşlanrıa br 
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i e şahit ola biti rsi nîzı Kanar Adamınız 
ve kargo geminizle haberleşip emir- 
ter vermek, düşman geın İleriyle rel- 
sizde karşılıklı tehdide? savurma K 
patlAyan gemilerin pilotlarının çığ¬ 
lıklarım. onlar? patlatanların zafer 
kahkahalarını dinlemek de müm¬ 
kün "Hl, psetry boy. W w my assl" 
"Aaaaargh nooooOOol" "Yessss / 
touchdovvtınnnr vs. vs. Bu arada ; 
askeri erin yanı n da kor sarıl ar a * a I - / 

Lİımıajıın gemi başma SÛ li.ı I 00 1 

kredi gibi bîr ödülü vat v4 eğe? 
füze kullanmadan sadece ışın 
loplarıyla idlerini bitirebil liseniz u- 
çuşlanmz nispeten karlı geçebilir; 
Gezegenlere vc ^rasy onlara inişte 
de hei şey otomatik olarak JşJLyrar. 
tüm yapmanız gereken yaklaşip tel¬ 
sizle iniş izni İstemek id siz C~ tu 


şu İle çalış t iri Fiydi, »intak diltkai r 
din, gezegenlere İzinsiz fazla yalda 
şırsaıi!/ atmosfere girip parcalanabl 
IJri.iı %i Ger ni I isin gralii detay i na % e 
j /ıe; 'dinamiklerine geîlfue, cfcğiusü 
h&y lebine 111 ufneşem. pûritoüz yu- 


m uşak, gerçekçi çl 
zimlere başka bir 
yerde r ası la ya m az 
smız. Kendinizi 
vektör çizilmiş kö¬ 
tü bir bilgisayar 
grafiğini değli de 
gerçek bir uzay a- 
1 acmı uçur ti yormuş 
gibi hissedeceksi¬ 
niz Uçuş dinamik¬ 
leri ise yerçekimsiz 
bir ortamı nere¬ 
deyse ta¬ 


şı k grafik ve çlzlmterden bu oyunda 
eser bile yok. Ve oyunla ilgili son bir 
detay, olayları çözüp kim olduğunu¬ 
zu bulsanız bite oyun sona ermiyor, 
gönlünüzce uçmaya ve görevler alıp 
para kazanmaya, maceradan rnace 
raya koşmaya devam edebilirsiniz 
Tıpkı sıradan bir uzay gezgini glbc.. 


mamen yaşatr- 

yor. Patlama, alış, darbe alma 
ve diğer grafik ve ses efektleri nere¬ 
deyse rakipsiz denebilir tabii şimdi- 
İlk.., Kokplt çizi mİ erin i sevenlere kö- 


10 bir riafaet. bel Sri 1 bir kakpftgdrön- 
löîü kalkınıl mam ıs artta k ekran son 
derece (emir Tasarlanmış ve çatış¬ 
tı m imi 1 sıcaklığında bir kokphm yok¬ 
luğu pek hıssedfimiyoî WC 4 icln 
tasarlanmış dian o saçma ve karma- 


Genel olarak ele alımrsa bu oyun 
anlatmakla bitecek gibi değil, ancak 
Oynanarak keşfed îte bilecek bir ya 
pim. Bîr kere olayın her yönü den- 
geli ele almrmş, VVC 
4 K te olduğu 
7 gibi Adven- 
I türe yönü u- 
t çuş tarafını 
/ gölgede bırak* 
I rmyor. aksine 
/ ön pJana çıkan 
/ yor. Sonra konu- 
I nun geçtiği za- 
; man ve mekanın 
/ atmosferi çok İyi 
lasat lanmış, sizi 
hemen havaya so- 
/ kuyor. Anlaşıldığı 
; İtadan İle yapımcılar 
_____ ; Blade Runner ve Ali- 

1 en tarzı filmlerden 
oldukça edilenmişler 
ve bu oyuna büyük ölçüde yansımış 
Video görüntüleri Sfencter grafiklerle 


aramı terfide kullanılmış vc oyun bu 
başlûı ucuz ilime dönüştürülmemiş 
Si s teinin sınırlan biraz daha geniş 
ruıulsa belki daha iyi olabilirmiş Ama 
şu hafi yi t ille runı har itayı* gezmem 
vc görevlen biütmek tok hayli zama¬ 
nı r; ı& aJM-..!* -1 $u ar ıcin alınması 



| 







şan « lan ve htasJk nirnasr kesin n 
vt 1 e > n* 11 sim 1 ndö başi ûfda v^ r ^icj «ğı 
^ söy temel sarim t -1 hırt ■ otr naz. 

■ İtemlnU desrekleve hl Hyo 
kİ, P-IOÜ isiemcı de genelde iyi Nr 
performans buği • lir de P- 
I 2Û yr gereİ'. y a|« saki n Iraçı rmayi n 
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Yeni Koloniler Kurun 


Gezinti 


I 


Sı' 




(^vrancL* yalnız vL^öjİİhr, fi 


s: 


vokal ana kadar da alma, 
e v t • t? n ti a l< i di c\ * ■ r ı p kİ a A t) j 
ğğfhibv kurup yardı m kv? 

^HKbntral 3 oyununc 
■pbjanşan zaman v 
rkavramtannı düzeltm 
^Hfl^rası yolculuğu yen£ 
Sumkıimak. Bunun için 
düşman ırklarla konuşma 
savaşmak, koloniler kunr 
d uğun uz teknolojik araç 
nuzdaki gemileri güçlend 
Oyun İki kışıma aynlıyo 
Melee seçeneği ve bir de 
seçeneği var. İlki ile sava 
man yapabiliyorsunuz. îldr 
ise oyunun kendisi. 

Star Controi 3‘e Helios 
başlıyorsunuz. Öncelikle H 
ziyaret etmelisiniz. Daha se 
yakıt birikince diğer sisten 
dost ırkları bulmalı ve onlard 
almaksınız. Bu ırklara rastladığı", 
man onlarla animasyonları aracı i 
la konuşuyorsunuz. İsterseniz s6 
nenleri tekst olarak görmeniz ya ^ 
konuşmaları duymanız mümkün. Bu 
nu, Options kıs 
mından ayarla 
yabl 


tkr * 


lirsiniz. Dost ırkların 
gemilerini filonu¬ 
za katabil irsi¬ 
niz. Yalnız 
sizin ana ge¬ 
miniz ile beraber sa- 
25 gemi gelebili¬ 
yor. Gemileri Filoya 
katmak İçin 

System ekranında 


r 


- 


Onu" 
nunla 
söyleyebT 
dan seçly 
Bazı gezeg^ 
ler buluyorsunuz,^ 
bölgeyi görebîlîrsî, 
yapmak için en uygu, 
seçmelisiniz. Bulduklarınızı 
zegenlerde araştırıp, ne olduj 
çözerek yararlı işlerde kullanabilir 
niz. Gemilerinizi bu sayede gelişti re- 
b iliyorsun uz. 


ftur zurnan olmadık/ durnyam 12 
bacağız, Star (Somtrol 3 'de 
^tdraber savamıyorsunuz, Onlarla iyi 
iyorsunuz. 

a amacı- onların üzerine tıklamanız yeterli, 
e mekan Gezegenler 
k ve sis- arasında se- 

den mü m- yahat etmek * 

de dost ve için, sistem- 

1 , gerekirse lerin noktalar 

alı ve bul- halinde gö- 

lar ile filo- ründüğü u- 

rmeîi siniz. zay haritasın- 

r bir Hyper da gitmek is- fi ^ r 

Adventure tediğinîz sis- B 

için antre- teme tıkla- J| ı #Jr , n 

ci seçenek malısınız. 

Ancak yakıtı- i 

isteminde nızm yetme- 

slos 3’ü diği yerlere ffc'lj 

pra biraz gitmek için I 

lerdeki dost koloni- V 

n bilgi lere uğrayıp 

ıizza- yakıtınızın çoğal- 

m- masını sağlamalısınız. Harita 3 bo- 
fle- yutlu olduğu için bazı sistemlere, si- 
a ze çok yakın gözükmelerine rağmen, 
gidemezsiniz. Çünkü gerçekte sizden 
çok daha geridedirler. 

İşlerinizde ICOM isimli bilgisayar 
ize yardımcı oluyor. Mesaj ve çağrı- 
j iletiyor, uyarılarda bulunuyor, 
sadece dinlemekle kalmıyor, o- 
konuşabiiîyorsunuz da. Tabii, 
ieceğiniz cümleleri ekran¬ 
ım unuz. 

lerde değişik birşey- 
Orbit ekranında bu 
■ lv Burada kazı 
i* kolonistleri 




Yeni kuracağınız kolonilerde Resour- 
ce’un yüksek olmasına dikkat edin. 
Resource ile yeni binalar yapıp ma¬ 
den çıkarıyorsunuz. Eğer bir kolonide 
Resource biterse başka gezegenler¬ 
den getirebilir- / 
siniz. Resour- . 

ce alıp ver- ğ jğ ^ 
mek için 

\ v nında 

il en üst 

f simgeye tık- 
lamalısınız. 

Koloni kurmak 
için bir gezegene geldiğinizdöSprbit 
seçeneğini seçin. Daha sonra aşağı¬ 
daki gezegen haritasının üzerinde 
gezinin. Hangi ırkın hangi bölgede 
daha rahat yaşayacağını ırk resimleri¬ 
nin altındaki göstergelerden anlıyor¬ 
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sunuz. Daha sonra uygun yeri ve uy¬ 
gun ırkı seçtikten sonra bu bölgeye 
tıklayıp bir Colony Pod bırakıyorsu¬ 
nuz. İstediğiniz ırkın üzerine tıklayıp 
bunları koloniye geçirdikten sonra iş 
bitiyor. Kendi kolonilerinizde de ge¬ 
mi üretiyorsunuz. Hangi ırkın kolo¬ 
nistleri ni koymuşsanız o ırkın gemisi 
yapılıyor. 











Gezinti 



Daktaklakpak’lar gibi bazı ırkları 
gereksiz yere öldümnemelisiniz Yok¬ 
sa ihtar alıyor hatta atılıyorsunuz. 

Haritada dostlarınız yeşil, düşman¬ 
larınız kırmızı gözüküyor. Düşmanla¬ 
rınıza tıkladığınızda mutlaka sava¬ 
şacaksınız diye birşey yok. İs¬ 
terseniz konuşabilir bir şeyler 
öğrenebilirsiniz. Ama küfür e- 
dîp hemen savaşa da tutuşa¬ 
bilirsiniz. Savaşmadan önce 
kullanacağınız gemiyi seçiyor¬ 
sunuz. Daha sonra iki boyutlu 
bir ekranda üç boyutlu görü¬ 
nen gemilerinizi kullanarak 
savaşıyorsunuz. Gemileriniz¬ 
de bir çeşit silahın yanında 
bir de ikinci Özellik bulunuyor. Eğer 
bir gemiyi yokerderseniz, kullandığı¬ 
nız gemiyi değiştiremeden, diğer 
gemilerle savaşıyorsunuz. Bu sizin 
geminiz yokolana kadar sürüyor. 


Eğer, savaş için ana geminizi kazana¬ 
cağınızdan çok eminseniz seçin. 
Çünkü ana geminiz olmadan uzayda 
yolculuk yapamıyorsunuz yani oyun 
bitiyor. Savaş geminizi bilgisayara da 
yönettirebilirsiniz. Zarar gören 
gemilerinize yeni adamlar yer¬ 
leştirdiğinizde bir sorunları 
kalmıyor. 

Zamanla bazı ırklar birbirine 
düşman oluyor. Picus gibi bazı 
sistemler yok oluyor. Arilou ırkı¬ 
nı ilk başta bulamıyorsunuz a- 
ma belli bir zaman sonra on¬ 
larla da karşılaşıyorsunuz. 
Rainbow World'lan hemen 
araştı ramıyorsun uz. Bu ge¬ 
zegenler için özel bîrşeyler gerekiyor. 

Oyun klasik bir Adventure gibi de¬ 


ler 1 

m 

cük' 
mcfoNj 
nura cfı 
Wlnctc 
da çalışıp 
Bazı ırkla-' 
Pkunk 


LEVEL 

KARNESİ 

STRATEJİ 


486 DX-66, 8 Mlı RAM, 5 Mb HDD {.'iiümun 
ııifiLal] ıcin), CD-ROM, \Vmdcwü 05 ,va da DOS 5.0 

Üretici Firma : Accolade 
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'IKHAM/J II ASSAIJIT & l\IMOIUTIO\ 


™^Orhw:"l.'L!'Hı Kil İr-lir Tl dünya- 

||(£ i- " - fiCJe'-lr.ıl ■. \>c, 

MmL^îikr^n açjrkıan. yoksulluk- 
-fH**,-. g em n epe Uinlp uza- 
ytFnf^ikhrflııe kx^[H^f l eni bir dün¬ 
ya kusmak İstiyorlardı Tof>lı^feS 
huzur jüride yaşa- 
y abî I * ce kİ e ri, ^JSı 1 

zalim yönetld- P,1 

lef İri açlığın. V M] 

yoksulluğun ol- \ !_< 

mav=ıcağj bir dîln W* 

ya... İsterinden ön- ', 
ete getenJeri lltfettik 
görevine ^etintrijjer v \ 
ancak H/ElekN yapılan 
bu büyük yolculuktaki 
sorumluluk kırının ge- '&^?g§ r£ 
pekıirdiği kadar daya 
midi değildi. 

EVli iorumlulur^u ancak fc* 

ben uşttenebllirriim Me- "* 

raiden yapılmış, mifyüntar 
cs devrilen oluşan vücu- r P— 
dum veoniaıcUn blnneaato- 
■ar ■ beynimle Ben Mech Cdoımancteı. 
Mekanbe Saldm ve Keşti 1 ’ Timinin tide- 
r fcyfm. 

&en umlann tdt ve son umuduyum,,. 


Tav^yemsz oyuna lx^nnwı.wı önce 
her Trşlning Missâtın' • jyn.v 
manız # Hn blrf ayn . % 

honuLuda ^lb| 


pay zekasının düzeyi ıOyun zorluğu!". 

* Turn Tîmers : Urr ‘tum'un ne kadaı sü¬ 
receği 

* n t t> Atete Oyunun türr&nün sim at¬ 
fa, ya ci.ı t vız s böiümlçf h i gerçek za 
manii öynafflnaş! 

mim nn geçebil Irkîniz. IfıTo^H^^H 
I J No time Hm I l " ve T um 

I çeneklerini seçmeniz yararlı oLıaık- 
ut ööyLcve süte sının olm.yd.in -ı- 
lasıyla nyııayvıbLIJnsfoıu- 


1 \ NMüUmFl'OL c sarımda 

dönenmiş bir strateji. An- 
\ CİK oyun ekranı, türün barı* 
^ zerlerinde okrayan bozj I 
^BJ^J^^enginlesürilıtîis Sol 
«ıfrmkl feıııtcuiiff^mıda 2x y.ıkn ılasdr- 
rruı ve lıar:tarlaWrfflm»düşrv,^.'a buliWerl- 

2 un yerleri ılı ^ösrerni !' I koııUm yeı ah* 
yor. Hap i uımn üzeriPKİe i se dokuz ayn i 
kon bulunuyor 

- Survey = Ver alrı j erginlikten m gösie- 


O^İİİ^ "" bilgi ka- 

-* iı nıpı iıinız j sağlayacak 

bu kısa görevlerin ardından 
Stond A lon e ıMissiom" seçeneği ile 
Eekll görevleri oynayabilir, son olarak da 
d,ıha zoı nl,in "Carıiprtign Game gö¬ 
revlerine başj^ablllrslnî^ Bu seçenek^ 
telden herhangi bitini seçtiğinizde o- 
yuındaki bazı ayartan yapabileceğini* Wr 
ekrana geçersiniz 
* Computer Opponerrî 
Rakibindin ya- I . , V. 


* \-\kb ■ Tüm Mim we araçkınn enerjileri¬ 
ni gösteril 

* Sam : Aktif dunırivl.ıJd birliğin görüş 

alanını ItJr vvı lwr cLüre ıçînrîe 

&TA güstcFtr, 

K\ - Sçatus : Iıirn bltliktişın o anki 
d un rmuı ı u g^rLei it . 

Kl * .^rıvtıo Silahlı Löklerin 
B ci-jitvmr 


İtgfnç L>İJ konu ve kaliteli bîr demoykı 
boşjjyor M. A X,,. r^-monun ardından 
giriş menüsühden "Kiew Ötme" şe- 
çen^nl seçdğtnlzde kar- T -, 

sınız.1 yeni bir ekran gcU- 
yon 

* îrojning iVIîshojis : fsın-- \ 
rrw görevterl 

+ Stand Atorıe Mlssions ’\ 
Birbırirrdeıı bağımsız rekıi ^ " 

^ârevler. 

* Cusronı .jame/Sce(s,ır>o : 

Kendi oyun ya G& sennryonuu.u _ = 
hazırlama. 

’ Çampo^ın Grtme Sürekli bir 

wnaıyoyu tıluşnırntn siuıJı göıvv- 

ler. 

* TI555 Oyrtvken işin ize yarayAbl- ^ 
lecek l oz L=ıl(r|k ve Ipuçi^n 


flr Vt - Cıld . c>yun Huaııınj kİK- 

ft,|»rdcmayiMi. 

\ * Calors : Düşman İmlik 

\ Ecri ile sizin l>iılıkİH..'riı ılzJ 
\ avııuiLik kiıı rakip îaıal 
j\ l.vı laikli lerılac ccu ı- 
II vderl^reJr, 

Am * Kartgü Silahlı hır 
k \ İlklerin atı> 1 nenzlll 

pPP 

* Mamev I k 1 r bifli 

Vın adlrır tek fek dıraim 

get|x1r 

Bu Ikonimi m ıpkafiaraiıi oyıtn el-:r.uıı 


Bo^Lrliigı^ 





Gezinti 


fii daha IvoLiy kulFıUulır bir hala gerrirebî- Jfe| 

ÜRİnj^ Hlr? Seaıı ve Rangc er* varaîlıLı rrt 

n ö^ıcdkt'.r Dabri üstteki Eooif* l kollu¬ 
nun sekansında ise sırayla - I 

* fttpûrTi Oyun statiklerini ve puiinı- i 

* Goal Oynadığı™ senaryonun iiniii- H 

e svı ekrana gpttftr. ^KTf 

* Pıes Cn^nc Ntvvj Sırasıyla bil blrJiJp- 

rfarien djğeriı ıı- geçmenizi sağlar. i 

m Hı=. , <te)- E kî ah ı. aktif durumdaki baliği f* fr 1 — 

mı/rke r\e \refik prklİde harekat ettirir £ 

♦kilit ^İktl|rirfûWncU%tef1ll?!İ ! ea^nl^| ». __ 

VC *!□* ^ 

tasından biridir. kçri^ck: kUfSörû- ^"' --^B5P % 

nüz bir ^OfU HaFfitf lullrw|gdlr w bu 
hakteyken seçıı erini./. tuş, titan yada 

eM an haktorKk sfze b*r&i v«Rr f/ n ^>tısö 

Nv, . ı>m akut huı .rnn.' olar^riritk «If 

jıi di bu W! vt- h^yı-kıl t^zelHkjefİ^er İK_ | 

.^iUf; _ | 

- Hiff5 Bînrnuı eri£;ı|JU^fWffl^^ I 

* A/nn^o ; 

* ^ -Tg» ^ • ayn* /IhtOttda değil, mî^itk qy 

3 Bilimin o tuın ya|Xibitet*ği a- n.ır gihl vap^omınuz. Hmkct cttlımc-k baf%* 
■toikNiisd.' . Iiğiniz araçların lweket hakkı bitin- yış" cyun 

Üıetld birliklerin tHrrabeıteıln te, taüMannıia gereken Kim kımUîİJfi »nefer Myr 
ût L n^ıdıklan mrtrien m Handır. verdikten n>rıra Tncf tun Tu seçenek sı- Oyuıv 

Bunun dijirKİn ^k^ulk santral* ve sayı. Takkenize fireni? mailen rai 

Lîf-ı/i-.-i btnatarri.ın lopUrn üretilen ve bu, vaJnucca No time limit" seçeneği! aramızı (E 

kuıUnsku erirdi! : n. a .narını da fljtati- seçerseniz gi’q erildir, fad**y‘îıfr 

Ürfilnrz - A kü takdirde tüm bu rak ç^M 

iiiüfiffkcdesl bwtlr Hr Ekranda d 
ı*u ııaı idil r. ■- si lam bu 

Kinde vjp- ^__ J4ktac 

SIVIM İZ gO 

tekli. I 


görevler L-kizen vtıe her üuriü Cmkanj 
vemı[Vür .ıjıcak »undan bir 
m- ^iLflfd^n 


lûntk- 


Oyunda 

toiiWv Tül birlik vatdır i UvHid liıibU 
Ifif hliı.ı v^rrumdii r birimleri ^\| 

^ İH r ve Mİ\ ı ır -ırl LKkl. 'Tr^pv-p h -ı T hl r likkS 
r| îw fc uta^HTll.'U V.ırKİl ^Lutll :i ,-.ım 
ı ■ ■ lk kn k gel ıdlihtNt cK^ırkin vhtemterinl 
ekt ^\imu?ks,u kul^ruirin intkr^Kir'b-.n 
^Mi l.ır Kın.4.^ ise t iMt v-ırmıı ef|gf 
m^iım s^ğlarn^ onarım j j^vL.li n,ı v. 
en önemlLîır ktrıjflnİ h.ımıUıınvn gibi h-U-r 
s«4#ıuı*ı Md kdtorıi Uaritttianm bu o 
yUTeâ ö/;jKi i fl n iÜ bir teHffk, çünkü 
kurdunuz kdJofılye Drajıia ,w Echû rattng" 
^udlı bU puan ♦vlıyüHtıjnwi. vt? I.ıu l Li slzkı 
l?asan tçratl^inizl yükseltivor. Oyundriki 


Mrnyı rakibindi 
^layan i,| EJij| 
litHimn 

xm- 1 Ijlemterinü 
mi2\ Mgfaı. 


ge, i ı nn j i , iiz; 

lum" kunu Lruluiıui 
ılekİ Us! ikon iv.? S,ı^. 

vfi -oyun uv.vLırırü y^j 


“t! on sİ r Lrt 

torla/ kullanılır Scçrlği 
ıı«x' bÖfeeyc gettü* aracın üzerine çik tık- 
Ltym -VicKın v-ırımdıiı küçük bir meniU 
mİav.ıktır Burulan "ÖullcT komutunu 
^*siıı, CİnbnlJZe yruı bir ekran gele^efr- 

ıit Butı.vian vajınuLk i^tediglı^ı b^vıyı 

VC yapını sürrşin] serJjı (Daha 
den hiire.ıy^ııak, d-ılıa krsa süredf: Ijloa 
Vı ıj i ı > iı ıi ı A. Blnaı ıtzm kaç; T u m r» sn ra 

vapll^ağt Latana gelecektir. Ajaçtayifife 
reıi knur likiden otrnamrLv. hal inçle bh 


M. A X ■.■■.■:..□ .!--re. ı ■ s .li.i^iulUui MC 
dl^Tİenne benziyor ol^t da Tum Bn 
st\i ' -usrenir nvrunu aynı tür ün öteki îîı 
ni L Uerrruiı."iı oklukça IîmMi bir haic geri- 

IIV S l l M '\ .S . *■ I l ■ I IlVI J k-L -| -’ı Tİnızı rakj p «İP 




Gezinti 


iiii yapamaz Blk mm İçin aracınızı üssü- 
ıı üzün herharıg) bit yerin*.* götürün ve 
rafineriye ukUyıp '»-teı'i 

KursÖFü aracın üzerine getirip ortaya 
çıkarı ekrandan transfer miktarını be3!r- 
leyhl. Bu işlem araçtan binaya ya d* a- 
raçtaı ı aruQi rla yapltabillr Dalı.ı sonra 
yoksa, Hc- 

avy Ve- ■ " - 

hlde Fac- - 

ı • 

lory yapa¬ 
rak savaş „ w _^ 

araçtan Ü- _ 
serebllirsl mm 

niz 4 taka! 

bu arada ^ 

E- fi S"T ^ ® h *. ^ t-jm-™»- 1 ■" I ı . ■ ■ ► f *7 

er " «ir» ::: .... 

hareketli -***,#*,**#*’ I 

üreucı bir 


* Engirwcf'ln yapabildiği binalar 
> 5-TORAGE UNlT Fotadan ürettiği¬ 
ni/ raw rnaterlaiHer (ham madde) bu¬ 
lada depolanıl 

Gırgc (Taşıyabildiği miktar) ; 50 / Ar- 
mor [Zıthl 8 / Hlts (Yaşam Puanı! i 4 
/ Scaıı ıGörme Menzil: i 3 / Cost ( 
değeri) 4 

- m | ~ FU£L 

1 ' TANK 

mm | Ftm i i i < M I H ■■ 

. - >• tetir . Fflitadan 

ŞsMŞ&g**** ÜKMIİglrtl* 
(udlet 
I benzini 
burada de- 


/ Amnor S / Hlts : 14/ Scan 3 / ChSfc: 


> CONNECFOR B4 binayı bir diğeriy¬ 
le bağlar, 

Aırnot 8/ Hirs 14 Starı I ,' Cost. 


.-•■ RADAR Uzun menzilli araklat gdfe- 
mediklerlnl vuramazlar. O yüzden 
starı' l yüksek bir binaya, yani radara, 
ihtiyaç vardır 

Armrar. ® / Hks 24 / Starı IS / Cost 

IS 

> GUIS JUmiJ . Zırhı fy|. auş gücü iyi. 
menzil iyi, ucuz, Kısacası yer defans i’ 
çln oldukça iyi. Jr 

Art.ıcJt (Aöş Gücü) . 16 / 
Slıots fAtSŞ Adedtt ; 2 / 
v| Rarıge tAuş Menzilli 
y~ % 6 / Amma fMermi 

^ \ Say ası j : 14/ Arımı,; 

\ «/*,«, 
S 8 * \ V„A <nr:h 


I r _ I Attack : 16 

\ e /SlıcrtiıZ 

i R*X 0 * 

- : ^ J S / Arjı- 

mor S ' i llrs ‘Z4/5c*vV 

4 /CcüH : 32 

> AKtiLLLRV ■ Cun TumjfSı daha iyi 
2 > pahaJöil 

Anâr.k 18 / 51 .ol, 2 / FUnge i 8 ,' r 
An ı mrj . 16 / Antıdt ySjfo m* u / 
V ..v, ı 4 .' Cov. . 11: 

> MlSSfLE L AUrkCHIR . Lrr iyi savun¬ 
ma asa-. ı amma vt. lakın pahalı ve eta- 

Attock İS / StKWS î / fcange I t 
Arnm»: Tö , \miıv Av Mili = 24 

Som 4 1 Cwı 24 


J Hirs : 14 / 

Cost: 4 

■ GOL D VALİLI l BlrLkiLrdîğl- 
nfı al unların depolandığı yel¬ 
dir. Unutmayın Su burası diğCf 
teli gibi; fazladan üretilen alriıılann 
landEgı yer değildir. Altınların dlrelt 
geldiği yerdir. Yani GVtmz you.>n ûlnn 
ç ı kartdmjızsii'ıızl 
QırğO ■ 50 / Ar- 
mor: 8 / 

HltS: 


Tiklerindi.} " ^ 

kulİAtw4k üssü savun- 
rrtak amacıyla sabit savunma önl- 
teieri efe kurman tz yararlı olur. Ancak 
en önenılı^ı kuıtfugynuz "Habftar"lar- 
rlır, Hamaı far koloni yaşım birimleri- 
Bitter- \ laİJtîarTan sorıra kurup çal 15 u- 
■fcjteceğ/niz [kt "Edıo sphere ", size 
4 RT 01.1 bir ,h Echo Rfltıng" sağlar ki. o- 
ydnn «T5il başarı puanı hu Echo \L\' 
îjnğt bağlıda Am<ı unumıamani / ?y- 
rekşri î'inerııS» biı nokta, her HabitatYn 
yaJrttPCA üç Echo Sphere'l çarışnmidkta 
kyfİj^Bafegeğj Oyunda İlerledi Igçe 
kcıvri 1 - bvktiklerlnizl geS^Umblkr- 


BiııoUıs cnglneet- veya eonsmetür kul 
lanarak yapabiliriniz. Diklet errnenb 
gcleken kura bltaBitelttfı. çalışırken ge 
rektirdiği rrvuldeteri üreten veya de- 
polayan rb^ıaiarkı bağlı olması. 
Bunun n;in de o !-ırayla kûnışu olması 
ya cU connttctor ıt> I vığlanması yeter- 
İldir. İşte şfencll rzz-Hlklen, ile binalar 
hl£2JUtyllU4Cdû.T 


^ POWtR 
GENLKATOR : I bı- 
rinı enet|i birimi üredi. 

Prudiikdon {üreri m j ■ I E.nr-ı jl gücü / 
User, (ÇalışiTken kuptandı ğı) ■ 2 fnel 


> I-.AMDİHG TA D i Üçaktanpı İniş yap- 
!■> 1 v^erdrl ancak burada tamiı, nıer 
mi, dondurma glbt işler yapılmaz Sa- 


r " , 

p v -'|-| m m 

f * 

' * 

m* 1 Fıı arf.l i' İli 1 

■--* P-* 1 "f ir.ı'TP* 1 r^l 

L-..1n M .. .t, NMİ .... | 
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T 





■ HANÇER Depot 'ur hava btaftkteri 
i yr* Miarubın vY*tsJynruj 
Aitttoî 12 Hits $6 r $ean 1 / Cost 


-- DOCK Bu 'm Depot'uıt yaptıklarını 
denli birlikleri!*? uydular. 

AriTior 1 2 Hits 56 / 5 tan : 3 Cost 


> H ASETAT Bunv*ı Mcnılisîlem evi- 
tl '. Her Mal.'i mi. 3 mjip Jî* di Çen¬ 
tti, Tralnlog Hal veya Eco-Spheıc'in 
gaitamayn* yelecek kadar kolonisi ba 
nnrifiır. 

Tsodutfon : 3 Kolonisi / Am:^ . 8 / 
: \\tr 56 / 5ean : 3 / Coşr 20 
>RE$FARCH ÇEKTE R ı Kısaca, birlikle¬ 
ri geliştirir, Colçî Refinefy'eten ferricı di¬ 
rin yerine zaman islemesi, gel isimlerin 
daha kuçÖk olması ve bunlum hürün 
blHUtkri etkimesidir 
LJses ■ t E.Cücü -+■ i Koinist / Armot: 8 
Hıts : 56 / Scan t 3 / Gcfit 24 

> ECaSPHtRI; ; Ner el. oyundaki tir 
bakıma esas amanınız olun puanfamu- 

* ir (rarlngı arttınr 

U&es t E.Gücü - I Kob 
Wf nfct / Armorr S / Hlfs 56 / 
1/ Scan : 3 / Cost 20 
■/ > TRAINIC HALL : Inlıİlraror 

ve tnFanrry'kîrtn yetiştirildiği 
: ; M yerdir. 

"J Uses ; i ftavu mat. - I E.Gücü 4 . 
/ t Kolonise / Armof r S / Hits r 56 
f / Scan; 3 / Cost 20 

> BARRACK3 . Inflttatot ve In- 
faltry'leri gejîştlriı, tamir edet ve 
mermilerini doldurur. Tabii bunun İçin 
de ra w mat gerek Vcutiır. 

Amıor . \ 2. / Hris : Sû / Scan : 3 / CöSt 


ırrıyonel ) 


> ÖRİDCE Eecer , ktifSP 

tetl 

Amıor ıfi / Hits ; 20 / Scan 
t /Co&h 2 

> W AT ER. Pl.ATFORM t 
Su üzerinde bina kurmak 
Isüyoı sanız buna ihtiya- 
ciniz var. 

Amıor r 6 / Hirs : 10 / 5can 


> CONCRETE BlOCK : Düşman birlik¬ 
leri Kin engelleyici duvar. 


> HEAVY VE- 
HICIE PLANT : Blj 


Armoı i ■• / Hris 24/Scan; I / Cost: fabrika da CüfisUuctüF, mobî- 10 



STRATEJİ 


«M nva-Sö. ö 1 ÎÎ 1 . inin: 41 Ub fallı Hb. HÜI), 
wlndowD fH-Sm, l iJD 
Prıticl İtimi a IIİTBEİFI Jtf 


> RÖAD : Umtefenrıizin T İcar dafra launcfrcr ve r 

hızlı gi m H^ini İstemez miydiniz }M Uses : 3 rawı 

Hlts 2 / Cost : 2 ^ mor ; 8 / Hît^ 

* ConsUıctcrrurı yapabildiği blnilari > AIR UNFI5 

- MINING S T A "ROM ; Ülketıîzİr. bâş uı auack planev 

o olan bu ■ritation kırla faw motorini tu- mi burada ya] 

* \ Ve gtSd çrİMTtırsm (tabii hu binanın Use^ : 3 ta w r 

kunjfduğtr yerde madcnJAdn kaynağı nw ; tf r Mk=- 

varsıl. Aynı a, ürem ıs vır-m iı^r'i 
rvılatın mutlaka bir M !r!a i olma 

5i kızım H İstediği m«fenlı?i; «nŞ;- 
layabrfsin. 

Lfses : I Enerji Gtkü / Hlts . 56 / 

Sevin : 3 / Cost r 24 
> POWE K STATION Hm el ö fuel 
götürmesine rağmen fi c-nedi gücü de 
üretir 

Hroduction : 0 LGûcü / Aımor = 8 / 

Hlts : 56 / Scan = 3 / Cost: 24 

> ÜGKT VtHSCLE RLANT : Engrneer, 
tîuckj mobile repasr un iv. scour ve mo 
bile anti-Hiimrafr unir üreten fabrikadır 
üseii; 3 mvv materlaf r I E. Gücü / Ar 
mor: S / Hits : 5û / Scan ; 3 / Cost; 20 


M.A_X m ilginç oyun tarzı ve 'yalnızca 
savaşmayalım* üretiın anıştırma ve 
çeşitli yeniiîklıere de yer veffltlrrT man- 
tLgı ite hazjrJ l vnmış l oynarken de ol¬ 
dukça zevk ti İri uy m jz bîr oyun fakat 
ne yazrk lu^ btraz kjrrnaştk Sıiydbrlece- 
ğîm a bir yapıstf var ve oynanabil iri ]k 
pe^fcmıanst düşük 

Gökhan Habiboğfu & 

datu HergönstJf 


“ r<tw f'n,uffiHİ t t 'f GîiiiD / Ar 
S/HUs : 56 /Som, İ/Cfei 30 

> GOL D «EflMIÎY; Altınr krediye 
vkrfr. Kredileri dc birlikleri gd ij&g Mk 
için kullanır. 

üses = I E.GÜCÜ + 5 Alîm / Armor . g 
/ Hits s 5û / Scan . 3 Cosı : 24 

> DEPOT ; Zararları onanı, mermiierl 
doldurur., birlilderç en son rcHsnolojIyl 
aşılar ve bun^r için raw naat, kullanın 
Ama sadece gratmd (yeri unltieri kjn. 
Amıor : İZ/ Hıts : 36 / Scan ; 3 / Co&v 


mor 







Gezinti 



ten de bilgisayar oyunUv 
zamanlarda o kadar çok 
ytümayft başladı kİ, en 
nrractö l>e lirdin hir Iût kal- 
Her oyunda 


ne r-eyden biraz 
vak Iştr son ör¬ 
nek dr iM'rzzafd 
yapımı Diablo, 
simdi açık ko 
nu&makta fayda 
vaı bllgisayn 
r ı n karşısına 

.geçen herken 

hdltkmı vere¬ 
rek ve zevk 
alarak fftP 


oynayam^r 
FKP tarzı o 
ymtfâr çok 

d e raylı O >r _ 

ve nlı^ık olmayan¬ 
lar için biraz sahici Lııte olabilirler 
flu yüzden TRP pazarı her zaman dİ 
gererine oranirt blw daha d.ır kal 
m ıştır Fakat Di&blû Tipik HU' kalıbı- 
rrı kırmış tjTbl görünüyor; Kemi bu 
tarz için fazla ori final < d mam akla I Ka¬ 
mber oyyn atmosferi ve oynan a bi¬ 
lirlik açısından pek fazla rakibi al¬ 
mayacak gibi görünüyor. Zaten bu¬ 
nan dışmdalü b^jü ilginç yanlan da 
oyunu çek id kıhynr Ama öncelikle 
sistem gereksinim lef İne bîr göz atû- 
İLm. 


Bu oyun yeni tekniklerden faydala¬ 
nan bir program ve doğal çalışma 
ortamı da Windows 95 ya da H\. 
DOS veya başka bir işletim sistemi 
abında çalıştırmak mümkün değil., 
CD Aator’u destekII olarak hazırlan¬ 
mış ve önünüze gelen ekrandan Di 
rc-ctX ve Dlablo kurulumu hızla ger¬ 
çekleşiyor. Gereken en düşük sis- 
tom P-60 Iştcmd, S Mb Ram ve 4X 
bU CD sürücü AncaJt rahat oyna¬ 
mak İçin P-100 ve ff> Mb Ram çok 
güfcklL Zaten eğer ner üzerinde 
tok kl^l oynayacaksanız 16 Mb Ram 
şart koşuluyor. CD üzerindeki D3- 



rectX 3.0 surumu ekran kartını i. ra- 
mmazsa diye 2,0 cürümü d^ prog¬ 
rama dahil edilmiş 4 ma iKiylt? ba 
durumda en Msı ekran kartınız kin 
»m sd r, « gkaıılmış vüıücıı y.tzılanrnı 
bulup Upgradr etmeniz Hu 
programlat 



fcv ' c • * 


ınternet 

üzerinden ücretsiz ola pak 

temin edilebilir ama erişim imkanı 
n\ı yoksa bilgisayarı ya da ekran 
kai tml ald iğ iniz ye re başv uru 11 yük¬ 
lü bir ücret talep ermeye kalkarlarsa 
da .için Tazınızı. yumun gözünü¬ 
zü. 



Akimda tam olarak cehenneme gi¬ 
dildiği söylenemez çünkü olaylar 
biz ölümlülerin boyutunda geçiyor. 
Yıltar son m doğup büyüdüğünüz 



T rı sıram kiisabasına döndüğünüzde 
bölgenin şey lifini güçlerce işgal c- 
dil d iğim görüyorsunuz Ölüm ve 
karanlık topraklan adeta fışkırmakla 
ve sız neler olup bittiğini anlamak »- 
çiu çabaJamakrasımz. Önce kalaba 
yı inceleyelim. Burada şahın pek az 
insan vaı Bu İnsanlarla devamlı dİ ■ 
vaiog kurmak ve alışveriş etmek ı- 
;un Önemli r>rx l ismini oluşturuyor 
Demirci, size her türden hilafı ve 
zırh srigiıyoT onan m ton yapıyor ve 
ihıiyaç fazlası ekipmanımıı süitin a- 
lıp para kazanmanrza yardımcı olu¬ 
yor ŞffoCîdzrft iriglık malzemesi ve 
kasaban rn drşındaM hüytküden har 
cins büyü malı emesi edinmek 
mUmkun tUvüMum yaşlı htlgesl İse 
getirdiğiniz niteliği behrslı m/tlze 
meyi tanımlayarak size n^jl kullan ı 
lacağını .mİa rıyor- 

tabii kİ bun la ı 
dua karşılığı de 
/ » ğll yüklü miktar 

İ altın mukabilinde 

* yapılıyor Eğer 
- ^ para cebinizi ya 

* karsa tek bacaklı 

hırsız veletten çok 
değe ı II rndUzenıde- 
ri aşın pahalıya e 
dinmek de mümkün 
ve h unlar pek bulun 
mayan şeyler Meyse 
^riifi.'.kfdıtı pek 
çok malzemeyi ve diri¬ 
ni fftçte ermek müm¬ 
kün ama önce sahipleri¬ 
ni ölmeye İkna ermeni/ gerekiyor 
[şin en zor yanı işe bu vatlıkların za¬ 
ten çok zaman oncu ölmü> olmala¬ 
rı. pek çoğunun ise bilinen tarzda 
bir yasamlan olduğu söylenemez- 
Öncelikle kasabı halkının tümü İle 
konuşmalı ve sonra da lanetlenmiş 
tapınaktan aşağı doğru yola koyul 
nıalıssnı/. hek çok oyunun toısîne 
kadarın arasında serbestçe d ulaşa 
bil İrsini/ ve KLrHîğîııiz zaman yü/r 
ye dönebilirsiniz. t<ıbll eğer aşağı 


■ r l . Jnı V 

*+s*&AJrZâ 











Kim Kîml Kontrol Ediyor ? 


Gezinti 


dükler buna İzin verirse..- Her dört 
karta bir yüzeye kestirme bir çıkış 
mevcut. Aiagtdakı yamukların rOıiı 
ve çeşidi İse tek basına bı; faslfcüfü 
doldurmaya yeter Avuca he= üç 
tatta bir genel mekan yapıtı değişi¬ 
yor. IIerJedikçe bulduğunuz kutsal 
yazıtlar sİze öykünün akış* ve d Kat .i 
bağlı giz/l katlar hakkında blfgî veri- 
yor. Konu basit, cennet ,e crhen- 
nem arasındaki ezeli savaş sürer¬ 
ken cehennemin düşük rütbeli İb¬ 
lisleri şAyaktanırlar ve baş İblisle v.-ı 
dFım< ıfifinı efe geçirip ölümlük mı 
boyutuna sürgün ederler Baş İblis 
Okblo vc onun taraftarlarının planı 
dünyayı ek geçirip yeterince güç¬ 
ler ıdlktan sonra cehennemi geri ai 
mak ve anlından cennetin güçleri ı- 
le Dian hesaplarım Tamamlamak ili 
B u aîada cdn ermemde de k; sawış 

devam ermekte ve karanlığın lord- 
Ltu ubn Bettal ve Azmada ■ ıiınmn- 
da çarpışma Sürmektedir . Siz blril^t- 
ı n teki kahramanların yuJus; 
dan yürüyerek dünya yüzeyindeki 
Iblb ulularını* ve büyük İblis m.ıl: 
lo yu y ökctm a fc le görevlisiniz. Belir- 
t Wr puan sevmesini geç ilkte tetrû- 
be kuzan*u.\k, yeni silahlan ve biı- 
yülcıi Kullaııaiıîlcce'ksinjz, Bunun ı 
çin sakın ve planlı davran- 
malısı nu, \ 

Her „ f.î 


ye beldeme* %öz konulu değil, rıe 
yapacaksınız hızlı yapmalı siniz, Bu 
oyunun ban falannı çıkarmak için de 
hüç W dûkmeyin. çünkü bri yeni - ı 
yumta Mgrsdyar tamamen yeni ha- 
rltalap çiziyor yani ov unu elli defa 
oynasan ız, d M farklı senaryo ortaya 
çıkar torken deneniz. değişen sa¬ 
dece bnıJM değil ftynt «amanda 
karŞJtırza çıkan düşmanlar, gizfl se¬ 
vi yeter. sitahUtf. büyüleı ve hfitşey 
Farklı! Lk gösteriyor Oyunda zorluk 
seviyesi a varı yok. ancak ilginç bîr 
şey söz konusu, birkaç bölüm ilerle 
yip karaktrddizi biraz geliştirip do- 
l ia M ıklan son ra aynı kahraman Us 
yeni j]i ov una h.ıslayıp Eşleri biraz 
d atkı lehinize çevirebil meniz müm¬ 
kün. Kaldığınız yeli kaydetmek 3 
dn Save Cam t seçeneğini kuE 
* londlğtnııd*. kari ramanı fü* m is 
, mine acılan tek bir dosyaya san 
\ bulunduğunuz pozisyon kay 
dediriyor Oyunu u-omeerile o 
larak rakip ediyorsunuz, yani 
karakterinizi ve çevresini üsr 
çaprazdan görüyorsunuz. Et- 
^ rafta meşale, yanan rers haç. 
|av ırmakları glN ışık kay 
nakl a r it ıin buFurımadığı or- 
v ram Farda yoğun bîr karanlık 

• *’ ı> m hakim ve karakterinizden 
çevreye yayılıp zayıflayan ı- 
şık gölge oyunları yapıp olur 
-T olmaz ödünüzü palkuıyor. 

Gerçekten de can fi ve tüyler 
Ürperten bir atmosfer yar*ıi lima¬ 
nında oldukça boşan lı ofunmuş r ses 
efektleri ve müzik sizi «tirandan İçe¬ 
ri çe kip alı veriyor. Maksimum etkiyi 
sağlamak İçin geceyansıfidan sonra 
ışıIdriı kapalı ve ses açıkken cıyna- 
mayı ile nevin. Grafiklere gelince, 
şeidlleı olması gereken büyüklük ve 
detay dal ar, öyle k| tahram »ininizin 
göıüm üsü taşıdığı silah ve zırha uy¬ 
gun biçimde değişiyor. Ayrıca çı 
zlmleı çok net ve bei'ırguı bu oyun 
gözü yormakran ziyade dinlendiri¬ 
yor Eğer İsterseniz net üzerinde 


Oyunun kontrol arabirimi basit ve 
leınlz ta vır lan in ıy karakteriniz tikin- 
«iğim* yörie gidiyor sağ tü£ İle bü- 
yl'jlrn ve diğer şeyleri harekete ge- 
çlrip soJ tüs ile «deş açıyor. kapı ve 
diğer ıvif zıvm harekele geçiriyor, 
eğer rı klana rı kişi düşman rteğiJsç 
kotlu^uyor, Komrül paneli üzerinde¬ 
ki düğmele ıc tıklayarak envanler ve 
genel durum hakkında bilgi edin¬ 
mek peşinde olduğunuz özel a- 
maçları hatırlamak mümkün. Ayrıca 
istenirse klavye 


den tuşlarla da bu 
pencerelere ulaşmak mümkün, 
özellikle yoğun savaş durumlarında 
bu faydalı bir özellik oluyor Str.nl i 
bu oyunun bazı diğer özellikler.ne 
bakalım. Llc karakterden birini seç¬ 
me k d u m ınundastn lz savaşç«. o kçu 
-<adm ve büyücü Her birinin yete 
«ekleri ve gelişini kapasiteleri farklı. 
Bunun yanışı ra oyun Re\iF time yanı, 
durmak, dinlenmek Tu m bîrsin dl- 


varsj g i isi 

katlan rem izlemeli sonra bulduğu¬ 
nuz malzemeden işinize yarayanları 
ayırrp. yaramayan lan satarak gelir 
elrle etmelisiniz. Büyük kalabalıkla¬ 
ra karsı savaşırken çelıl< ve büyüden 
d er ige 11 biç Frtii 1e n Faydalanm ayı m I ■ 
man yapıyı lehlnUe kuJÜnmayı öğ- 
FennıelLsinU. 





Hızlı ve Canlı Ya Da 
Yavaş ve Ölü ! 


AD&rO 


Peııtıum 60 ve yukarı*, 8 Mb. RAM, 
Wfcuio-|S 9 b ve Nî 

Üretici Firma; BI iz z ar d 


Ayrıntılı Bilgi İçin; Mertay Computer Club 
Tel: (212) 269 12 77 Faks: (212) 264 39 38 
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ra doğru gidemem/ 
bu sefer ohLıii dağı 
lıp Silinle âratanntia 
meşale bir Akmaya 
sAlışıyortAl ve Kova- 
Ianmayan grup Air- 
*jyic s izi Sitsrmp k.ı 
çanlara zaman tav 
zan dİ imaya tâ 11 ş ı j 
yor Hepsinin bn 
*ayıf yönü vaj ama 
bulması 


zaman ve 

; , . * rtlfctaır işiyor Sız> 

% * yıfeşmEk :çin îksio 

r * (efe ihtiyaç dtiynr 

fcen onJitr kendileri - 
+ *, nl (ırzla yn«nllı?yebFfe 

f yortar yani bir ta- 

*.\ fc ıiölnl yakAİadığını? 

zaman kalasını ko- 
pAinipizsanı; tavup lyllesm-i*- L>lr İ3«- 
çlmde ged döneceMır ve muhte¬ 
melen partiye* kan İn kılan için do^i - 
Utku ita getirecektir. Oyunun bir 
LMfka farklı yönü taşıma kapAsitenl- 
zirı gerçek bir mç-ımnklnr çok ya¬ 
kın obnais. ygnrruzrta trvyyablle 
ceğİJiîz m lal remenin sayısından 
^ ziyade kalite ve işlevi liöyîece 
m plâna çıkıyor Bu yüzden ne¬ 
ti MI noktalarda malzeme yığ» 
Hakten criuşTuirmak iyi Bir y6n- 

» ttm cılahılıyo! 

Somıç al&fâk bu oyunda 
•neyetffln fcaiûr gı 
t bı e m iTi Şeflikler mevcut 

L Doîi.i> şev iye iı çok yüksek 

VV umosfer size zafer 
yenilgi ve korkuyu fATiır- 
mast aç uir itten çok ba- 
şı- r 111 ■ Aşağı katla ra 

ekığrü İlerleyip manza¬ 
rayı gol ünce isıcı ?sre 
m vi cehennemin bu- 
11., benzeyip benzemedi¬ 
ğin merak c-clıyor ve ly- b.ı insan 
b t r olma konusunu yeniden değerien- 
bllgi be Ih inekle diriyorsun uz. Daha ne denebilir kİ 

beraber. kırk iskele' okçu eğv sisremlnk desiekllyorM sakın 

raıalindan delik deşik ı-d-lirken ya kaçiımayın. bu v/un bir klasik olma¬ 

da dev zebani sürüleri üzerinize yıl- ya adayj 
dilırfılâJ yağdırırken bunteıı okuma- 
y a zam a 11 av ı r m an ■ :-c-1 h 1de: iyi Lılr 
lil-.ii değildin Ite/ıı yed gelnı.skeı 
hemen bfllılmekte l.ivn.ı w-i J<.■■-. 
m.mlar'iın; pek anin- - içer- giupteı 
h.Hindv Siildmvon-ii ve eğe; taıy::- 
ten: artmaya baskır^ ytn cvkll p m- 
parlamyprl.ır, eğe s ıyı-...ı az iseleı 
g: 1 c ve i! İllilerine- g öre d ey, i > er : p<? - 
-nşyp; ıterrlaıı ılnyn .ık -,...■ te.ıd ■ -il 
cin vlhI.li Mesela yekin d - -v ü ş Içm 
blteh 1 V'ı 1 :■ okmUî > vı ,V-:u .V. î-ahp -• 

zi vr.'faıke-v on lan uzaksan* sAçu-'-n 
desn-r liypr K«ıl..l . İ.v u ıp - »>■. ute 


tAte «t gc^dr cfflye sevinç; sığlıklar. 
.-r.--.v Lizermlze gelmeye devam r 
dlyOfs« Uddtll dçğişihme zarnam 
aeimiış drın-pk!!.- fcflleein^l düfnw> 

v. --.zdLfl AİUaKl kü- 

\iik duamiâ kt&i 


dön klSFye kadar rain m yâ da Üeatb 
manch karşMafmasp ^tpabllmc teçe- 
nrgtntf dr mevcut 


Gefelım bmkA Utr dciâya 
l>ek çcik oyundA r^AmUı 
kafa kaıışıuacAk 
k ad Af 


ij ^ çok yer 

kaıiS^ı. bur Ad a isr 
rakamlın sadece karakter 
penceresinde ve envanterdeki si¬ 
lahların no l lan nda göf'üyorsu«vuz. 
Rakamlar ne kadar yüksekse o kadar 
ivk bu kından m bitmeniz yetiyor. 5ü* 
vasirken dikkat ermeniz gereken 
şev rakamlardan ziyâde uyguladığı¬ 
nız büyü ya da çeliğin rakibi yere yı¬ 
kıp yıkmadığı, eğer deli gibi darbe¬ 
ler Endlrmenlüe veya büyü He onalı- 
ğı yangın yerine çevirmenlze rağ 
m en o stvlrnll İblis clinddU dey pa- 
layı neşeyle sallayarak ve "Yaşasın, 


S.. Deme n 














^ m l itkJ'F öz h; r\tıız !• d | *aıır ve sndece 
■Kp* cniıi'ı Gideceğimiz dün yi 
^^Riakfirkh Oıtaçağ'rn mistik havri- 
ı ^ydj ı yer^lü tünelleri. uzun 
kuutfdi inee yapılı Wf H7k..-. Fi^an-v/1 dö- 
vüş^SItM. dev yaraşıkla^ zalim krallar,.. 
Şıngırdayan kılıçlar, bitmeyen umurlar, 
yaıllrtıez tonnlar.,, Kötü bir kahkaha, 
dürüstlüğün gücü, «ferin çğf|gr Fan- 
Easrik düşünceler İmk*ıısız oyunUu - çıI - 
dırdaoa gizem,,. Ve büyü. . Gökten ı- 
nen yıldırım, hıpsncmze. alev topu, mo¬ 
leküllere ayımıa, imimi durdurma ve 


daha düşünüfe neysek kadar tuk ceşlî 
ve say itki olağanüstü gözler... Çılgın 
".-«îVv.'iL" ûU-5. Iıeı türden insan, bitmeyen 
savaşlar, heyecan, dsanr korku, ma 
cera, yaşanmaysak hiı.ier sahte ger¬ 
çeklik başlangıç ve birim.., Tamam ar¬ 
tı k açahi11 isiniz gözleri nizil FRP tl îi ı ıyası ■ 
na hoş geldiniz.! ., 

Bundan Z-3 yıl kadar önce Amiga da 
hlj fRİ' 1 oyunu Jardı. Ama diğerlerinden 
Kırklı 1 ur o/rjU.gt- snhîptL Türünün İlk ör¬ 
neği oJuin bu oyunun tartmamı 
lüTk^ydi. ilk 


gordöftümde old ukqa saşj rm ıss im 
Türkçe bjroyunf Bern de kutusuyla M- 
tabrylo! 1 Hem de FRİ " i I. n ikaydı, amö o 
zamanlar An ııgam olmadığım Km 
doğru düzgün oynayanvıırLişnm. 'Şimdi 
ise hasret bitik «artı:-: bu efsanevi oyun, 
İSTANBUL E FS AN ELERİ birinci bölümü 
İte hürün IX ■■! Utan lalarının huzurunda 
Aramıza huş geldin "Lale Sâvasglan 


I.K. rıin Diğer IRF 
OyuntannctAJi Farkı 


Normal bir fRP'de Ftghıeı ıVLage, Cfe 
dc. Thkrf gibi meslek' 

Icrden oluşan bir 
grubunuz vardır 
hkiblnlz insanlar- 
dan düşebileceği 
gibi uzun kulaktı 
FJfler ya d?, cüce 
DvvarHar da tçi 
cfh sebebiniz o 
Jabitlr. Her ırkm 
ve mesleğin 
kendine özgü 
özellikleri ve 
yetenekleri 
vaMır. İsteyen 
kılıç. isteyen balta, 
tateyen ok ve yayı seçebilir savaş 
rnak için Ya da zeki bir büyücü olup ra- 
kıpteıtnlıe uzaktan, bazen 100 savaşçı 
dan hile nafıa etkili olacak şekilde. kan 
kudurabilirsiniz 
feteyen ise L>ıige 
bir rahip olup 


gmbun arkası n- 
da, rakiplerini 
oyalayabilin tek¬ 
leyen de körü 
bir biFsız olup 
her brecllğifü 
aşırma yo¬ 
luyla eline 
geçirebilir. 
Ama İs¬ 
tanbul Ei- 
siftele- 
r î ' n d e 
hepsi daha 
rarklL. İ L "leıınc nzy.-j □fltarc.lar 


da (daha doğrusu İstanbul un semtte*- 
ılndei gezip değişik ırklara dahil olup 
(ııısete: magandal, acayip silahlar -bir 
bahçe makasına ne dersiniz?) kuitana- 
c^ksmcz İsterseniz bunlara kısaca deği¬ 
nelim. ama Önce konu 
Sıradan bir gün... Arkadaşlarınızla 
JVıer -r ijv-nköy'ün arka sokakların birinde 
futbol may yapıyor unuz: ölrden topu¬ 
nuz karsıdaki gayet sıradan gözüken o- 
m;xıılûi kaçar. Tüpü aramak için lqerl 
girdiğinizde birden gözünüze ışıklı bir 
ejcv çarp. i, Yaklaştığırnzda bunun şua¬ 
dan blı boyul kapısı olduğunu görüp 
merakınızı yenemeyerek \ başka bir se¬ 
çenek ü|,'.bl[ir mıydıf] içen girersiniz. 
Ama kendinizi yine ayını yerde bulursu- 
ıtu i \ 5aydaa, boyuı kapısı sahte aktı 
diye ''lüşünürken bambaşka bir İsran- 
ljltI d gekllğinlzj fatk ermeniz çok za¬ 
man almaz.. Kâısrılık. çok karanlık bir 
İstanbul 'a. . .Cehaletim korkunç ayalı İn n 
alündrt ezilen bir bîanbuLii...£a!fm ve 
a amasın, yobazların ele geçirdiği vr 
kendi emellerine alet citığs L fit Istan 1 
bul -l. Artık Beyoğlu sokaklnrtnda gez- 
meh Jıiç dc eğ'i'i ıcell c^rnayacaku. Ü§- 
küdıV da yasamak ölüm. Ottaköy salıî- 
Jsnde doLişmak 1-5* hayrımızın hatası 
öİacaKtı. T c ±ıli W de 


biıgün Ipr 

r ileri gelip bu baıakldkl li- 
tanbul'u trskl Futllne getirecekti Acaba 
i’Hjnl.v siz olabil İr mlydhLz? 


Unutmayın kİ her Isarakter birbirinden 
İdi klıdır. Bunu ise o karı^Uorln başlıca 5- 
zdliklerl (boy. kile, zeka, vuruş gücü. 
k.Jkm-dağau-jğı, güç. ccvikIN l daya 
ntkJılık- baüiîrıam:. yüzsüzlük. Isıanbul- 
fuluk ccwıet cikifeyfcJHk, inânclbelir¬ 
iri toyunda magarida. lavuk. lrosj>a, 
rnenıuı öğretm^t. öğrenci. Sftlconian 
vr insan olmak üzere B nk var. Her 
hepsi klcabJntld dvrınu otarak açıklan¬ 
dığı ıçrri ben iadece i rartesıne frkir ver- 
mesı aımcıyia değ>neceğrm- 
■ Artağanda Bunlar tsöyîe hanf □pral. iri 
kıyım, bıyıklı mytklı, çök güçlü olma- 
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bir sürü l^FmmstylftT^lm'den Kadı¬ 
köy'e. Beşiktaş tan Ü-I,ıjc! : ır'rs birçok 
semt sizi bekliyor. Zaten oyunun kita¬ 
bindi! aklınızag^fen lıer şey açıklandığı 
ıı.in burada bize yazacak pek ! jfr şey 
kalmıyor. 

Savaşlar w Izomeulk ekranlarda sı¬ 
ra-sıra oynamyc -ı. Her karakterin Mı ha¬ 
reket hakkı vp vuru 1 ;, ihtimali var Hare 
ket haldo, çeviklik ve ustünü/dr [ayı l - 
ğinız ağırlığa bakarken, vuruş gücü 
kwvet1nî«L sfiahrn gücüne o sfkhb 
uzman olmanıza ve daha inr sürü >ey 
j-^_J bağlı. 


yan ama olcfükça küfürbaz (bu arada o- 
yunda büyü yerine küfürler, yani veci¬ 
zeler VpV) bir ırktın Ayınca genelde np 
siz inançsız ve alıngan olurlar, 

■ Menryur ■ Kendi halinde yaşayan bu n 
kan mensuplarının başErca özellikleri a- 
raancU g üçsüz olmaları ve aJdLğt maaş 
la sürün meleridir. Kuvvetsiz otmaknna 
rağmen oldukça dayanıklı ve cesurlar¬ 
dır. 

- Siîiconian Oyunu yaftan firmanın (SI¬ 
LICON WORX) elemanları kertdlerine 
özgü bir ırk yapmayı da unutmamışlar 
Bilgisayarla çok haşıı neşir olan bu ırk 
zeki ve mırraJdıdırJar. 


Kova İstanbul cla kılıç, ok miZMk kulla- 
nacak değildik yal İstanbul'un da kej^ 
dine özgü silahlan var elbet. İste bun¬ 
lardan bazıları : 

- T-Cetvek : Öğrencilere özgü iki elle 
kullanılan ou silah oklukça yavaş olma¬ 
sına karşı etkili vuruşlar yapabilir 
'Tüfrüf : Sadece SHconiarı'lann uzman 
otıbfleoegt bu silah yavaş olması ve ıkı 
elle kullanılması haricinde uzun menzil 
II ve yeterince ot kİ İldir. 

* Lale : Hafif, hızlı, etkili, tek elle kulla¬ 
nılabiliyor. Blf ilahtan daha Fazla ne fcs- 
renebHlr W?.. 


Yeffıck ıVIımiiıÜ 


Yer darlığından dola¬ 
yı sadece 


bugünün spesiyalite- i 
Serini veriyoruz, j 

* Simit : Yurdumuz. / 
insanı rki çayla bera- ; 
her büyük hİznuec / 

Ferde bulunmuş o- j 
lan simit yiyenin ■ 
gücünü arttınr, j 
■ radlşah Macunu 
Her derdedl de- —— 
va olan bu macun 
k f ınak terinizin dalla zor ilmesine 
sağlar 

1 Hıyar. Yüzsüzlüğün temel taşıdır 


Vedzeîcf 


vıj ült-rln bu oyunda! 1 versiyonu veci¬ 
zeler lıedtcsin aklığı gibi Fîreball. Dl 
şlrrcegrate. Bold Perscn değildir, Bakı¬ 
nız notermiş. bu vecizeFejden |>Ljjtan 

■ Ookuttıi’hiym Sabanıma . bu büyüyle 
korunan bîr kişiye vurulduğu zaman 
hasar aynen geri yansır. 

■ Piştoglt : Vaka ne yazacağirnrza Itarar 
veremedik, kısaca» oldukça hasar ve¬ 
rir 

■ Sunini Lîfetıinül r bu vedzeden sonra 
k-imsenin ağzını bıçak aı.r rıayacağ? için 
vecize kullanımı da ortadan IcıJkaı. 


Nflsıl Oynanır Bu Oyun ? 


— .. Karakterlerinizi ya- 
\ rattıktan sonra o- 
\ yuna girersiniz. 
\ Oyunumuz ise 
\ diğer birçok 
\ FRPde olduğu 
\ gibi oyuncu* 

\ uun gözün - 
\ drn gösteri- 
\ vor. Eğer t> 
\ topar k can 
\ çıkmaya 
1 Lhlşârırsa- 
‘ nız (kİ hiç 
zor değili her 
biri diğerini etkileyecek 


Aslın- 

da size oyunun da ram a- 
çtkfşm&scnı verebilirdik, ama kendinizin 
oynayıp bitirmesi daha hayırlı olur. 
Ama cakildiğsmz bir yer olursa bize 
telefon açablfltslni* tabii. 


Niye Almalıyız kİ Bu Oyunu ? 


Çünkü bu oyun İlk Türk FRFsll Çünkü 
bu oyunda şahane espriler vasi Çünkü 
bu oyun İstanbul'da geçen tek oyun! 
Çünkü bu oyunda hiç yabancılık çelt- 
nıcyvcclçsînizi Çünkü bu oyunun mü¬ 
zikleri çok güzelf Çünkü bu oyunda bû 
tün vecizetoı ayn ayn seslendirilmişi 
Çünkü bu oyun pek çok yönden bir l!kî 
Çünkü bu oyunda tahmin edemeyort- 
ğlnlz kadar çok uğraşılmış! Çünkü bu o- 
yutıunda karanlıkken aydınlanması ge¬ 
rekil! Çünkü bu oyunun yapımcılarına 
her yönden destek olmamız lazımI 
Çünkü bu oyun bir harika! Çünkü .. 
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Role Playlrıg.., Birkaç klşi- 
35a başında. kendi yarattık- 
İrak terleri canlandırarak ha- 
Frinl zorladı klan doğaçlama 
FFo oyun Lan... Bu zevkli masatetü 
oyunlarının bilgisayar uyarlamalanna 
da hep aynı İsim verilir, fakat neden¬ 
se sadece oyun lamı geçtiği ortam 
fantastik olur. ‘Role Playing" yani 
özgürce rol yapma, senaryonun dışı¬ 
na çıkma, ya da kendi senaryonuzu 
yaratma gibi imkanlar her zaman ya 
çok kı sn lı olur, ya da hiç olmazdı. 
Daggertall, bu alanda belki tam ola¬ 
rak olmasa da, bugüne dek atılmış fa¬ 
lan en önemli adını ' Gerçek ,P Role 
Piaylng Game tarzının öncüEn inden 
biri olarak, nankör oyun piyasasında 
uzun süre hatırlanacağa benyer, 
Dags^rfall'cta, daha önceki çoğu 
FRP' de olduğu gibi maceracılardan 
oluşan bir fakım? değil, tek bir kişiyi 
yönetiyorsunuz. Başlangıç ola¬ 
rak kar ak terinizi yarat¬ 
manız gerekiyor Ka¬ 
rakteriniz imparator 
adına çalışan bir 
kişi. İmparato¬ 
run sVMen iste¬ 
diği de, savaş alanında 
kahramanca çarpışırken 
ölen, ve ruhu Daggeı- 
FalTu lanetleyen kral 
Lysandus 1 un acı dolu ruhunu huzura 
k avuşturmak, Ay rica imparatorun 
kraliçeye yazdığı ve yerine asla ulaş¬ 
mayan bir mektubu da yok etmemiz 
isteniyor. Ertesi gün yola çıltan kahra¬ 
manımızın gemisi kayalıklara çarpa¬ 
rak parçalanıyor ve kendisini bir ma¬ 
ğarada buluyor, Bu andan itibaren 
de kontrol bizde Dluyor. 


Karakter Yaratma 


Karakterinizi yaratırken ilk belirleme¬ 
niz gereken şey, karakterin ırkı, Önii- 
11 üzde k i İ m paratorl ük had ras ı m fan 
kendinize uygun bir irk seçtikten son¬ 
ra (ırklann İcFml savaşa, kimi büyüye, 



ft 


kimi de hırsızlığa daha yatkın i karak¬ 
terinizin cinsiyetim belirliyorsunuz. 
Daha sonra sıra, mesleğinizi belirle¬ 
meye geliyor. Burada isterseniz 
bilgisayarın size sordu¬ 
ğu on soruya cevap 
Veremle, isterseniz de 
kendi zevkinize göre 
mesleğinizi seçebilirsiniz. 

Buıadan klrakk katilden 
büyücüye, şövalyeden hırsı¬ 
za dilediğiniz me-tieğı seçe¬ 
bilir, ya da "Gustom" seçeneği İle 
kendi meslcğTnl zl yaratablEirsıniz. 
Eğer bu seçeneği seçerseniz karşınıza 
meslek yaratma ekranı çıkacak. 

Bu ekranda en üstten mesleğini¬ 
ze bir isim verebilirsiniz, Ekranın 
sol in rafında İse karakterinize *■ 

İt sayısal özel lllderl görebil İrsi- flÇ 

nlz. Bunlar sırasıyla ı 
Slrength : Karakterinizin kas gücü¬ 
dür. Karakterinizin vuruş ve hasarla¬ 
rında etkilidir. 


İntelligence : Zekayı belirlet. Bü¬ 
yüyle uğraşan karakterlerin büyü pu 
anı ıSpelL Polnt) miktarını belirler. 

W<1lpower : Karaisterin iradesidir 
Büyüye karşı dayanıklı lığı belirler. 

Agirity ; Karakterinizin çevikliğidir 
İsabet şansına etki eder 




LnriurAnçe Fizikse* dayanıklılık^ ı 

Karakterin yaşam e ne r| isi ne Bonus’lar 
geuıebJiir. 

Persosialıty Kişilik. Dığe^ insan lan n 
size karsı olan tutumlarında önemli¬ 
dir. 

Spced : Karakterin izin hızıdır. Ka¬ 
rakterinizin koşmasında etki ildir, 

Luck ı Karakterinizin şansını beltrier. 
Bazen vuruşlarda ya da başka İşlerde 
biraz etkisi görülebilir. 

Meslek yar arma ekranının ortasın¬ 
da İse Prlmary, Majör ve Minör olarak 
karakterinizin yetenekleri yer alın Bu 
yetenekleri öncelik s-ırasrna göre .se¬ 
çerek. karakte- 
> z T linîzln 

v 



hangi 
tür silah¬ 
la ra vatkın olduğunu, hırsızlıkta usta 
olup olmadığını P lıasaı verici mi. yok¬ 
sa savunmaya yönelik büyülere rnl 
daha yatkın olduğunu beli deyebilirsi¬ 
niz, Karakterinken bir üst seviyeye 
geçebilmesi için öncel i ir verdiğini/ a- 
lanl^rdci gelişmesi gerekmekte, bu 
nedenle bolca kullanacağınıza inan¬ 
dığınız yetenekleri seçmenizi öneri ■ 
rız. -çünkü her yetenek, kullanıldığı öl¬ 
çüde gelişir. Bu ekranın sağında bir 
bfçaJk resmi bulunur. Bu bıçak, kardık- 
idinizin bir üst seviyeye geçiş zorlu¬ 
ğunu simgeler. Bıçak resmi ne kadar 
aşağıda olursa, karakteriniz o kadar 
çabuk Levei atlar. Karakterinize dtle- 
yeceğlnlz avantajlar ve dezavantajlar, 
bıçak resmini aşağı'yukarı hareke! et¬ 
tirecektir. Karakterinize yine hu ek- 
randan ekleyebileceğiniz avantajlar 
şunlardır s 




Geıintl 



Oyun ikram 


raz daha kısıtlı bir 
direnç sağlar, 

SpelJ Absarvari- 
on : Karakterinin 
kendisine karşı ya¬ 
pman l>üyüye -her 

* \ | te iman olmasa da- 

dayanabilmesini 
sağlar. 

^ ! Bıçağı aşağıya 

çekmek İçin sece-__, _ . 

^ ) 1 f bOeceflrilî ıteza- 

^ ^ >. vanta|;lar cfa şunUr 

^y' Crfîlcal Weak- I İl ■■ - ! - 'İ 

\ I ness s tmmu- 

nltyYıln tam zıttı diyebiliriz. Aynı se- 
çeneklere karşı bu kez büyük ölçüde 
S \ r zayıflık sağlar, 

Damage : Kutsal yerler ya da gün ı- 
şığının size basar vermesini sağlar, 
üark Powered Mageıy e Büyü gücû- 
Acute h-earing e Karakterinizin duy- nûzü gün ılgında bir ölçüde ya da 
ma gücünü küvettendi rîr. tamamen liiSFtlaF. 

AdrenaJjn-e Rush e Karakterinin ya- FoFbidden ArmorType : Üç tip zırh- 
şam enerjisi çok azaldığında duydu- ran bJılnl kullanmanızı yasaklar 
ğu korku ve heyecanla daha etkili Forbidden Material ; Aynı yasakları 
dövülmesini sağlar. bu ko_z bazı madenler İçin 

A.thleUdsm e Kerterinizin daha İyi kuHanabiUrsl- 
blr fiziksel yapıya sahip olmasını sağ- nlz r 
lar. Fofbldden ^ 

Bottu* to Hlt: bazı yaratık türlerine Shielrt Type: ^ 

karsı daha iyi dövüşme İmkanı verin Kalkan türle- ^ 

■ L=tpertEse in r Herhangi bir silah Eiî- rinden bazı- ’Vjğ 

«ünde uzmanlık sağlar larıriı kulları- ^ 

■ immunlty e Ateş, soğuk, hastalık ve ma yasağı ge- ™ 

benzeri tehlikelere karşı bağışıklık ka rirlr 

zandrrır, Forbîddeft 

Increased magery : Karakterini İn Weaponıy ; Sf- J _ 

normalde alacağı Şpcl! Daim miktarı- lah türlerinden 

nı sizin seçeceğiniz oranda arttırrr birini kullanma- 

Rapîd beating ; Daha kısa sürede nızı engeller, 
daha hızlı İyileşmenizi sagt^r. fnabllly to ftege- ^ 

Regenerate health : Karakterinizin nerate Spell Po- 

lıaybettığl yaşam erıer| İsini kendili- İn Ese Kaybettiğiniz 

ğlırdon yavaşça geri kazanmasını Spell Polnt'l yeril- 

sağlar. den kazanma İmkanınızı kısırlar 

Kesâstance e Immünlry e çok ben- Light Povvered Magery : ÜAtk Pû- 
zemekle beraber, bf- wered Magery h nto tam tersidir; 

tow Tolerançe ı Resistance seçene¬ 
ğinin tam tersidir, 

I m Phobîa t 

B| Bonus 

i Aj cq Hlt 
ît seçene¬ 
ği ile Ay- 

k Vç* ^ 1 ' nıdır, 

Ancak bu 
kez bu 
ratıklara 

; karşı -kür- Oyuna bir mağarada başladığınızı da- 

Sai’jm S’ kudan dola- ha önce belirtmiştik. Oyun ekranının 

yi- daha za- üst kısmı Doom ve türevleri tarzında 
- i t. St P w -__ A / THS X'Jf9m - __ ^ vuruş karakterinizin gözünden oyun ekranı¬ 

nı gösterir. Alt kısımda İse oyun İkon¬ 
ları yer alır. İkonların İlki olan karakrr 


zbı mesleğini belirlemek için son 
yapmanız gereken ise karakterinizin 
çeçtdi tabakalzria olan diyalogu. Tüc^ 
carlar, köylüler, aristokratlar^ kül tül İÜ 
kesim ve yeraltı dünyasının hFrsEz, ka¬ 
til gibi tipleriyle ilişkilerinizi "Edrt Re- 
putafions" seçeneğiyle bel Elleyebil İr¬ 
siniz. Karakterinize verilen Bonus 
puanları dağıttıktan 


sonra rok yapaca¬ 
ğınız şey karakterinizin geçmişini 
aya Hamak. Bunun Fçin de işi isterse¬ 
niz bilgisayara bırakabilir. İsterseniz 
de sn^uian- on iki soruya verdiğiniz 
cevaplarla karakterinizi daha iyi ta¬ 
nımlayabilirsiniz. Bu bölümdeki son> 
lar. çocukken raltma adınızın ne nldu- 
gu, İnancınrzn küçüklüğünüzden bu 
güne nelet saklayabildiğiniz ve bu¬ 
nun gibi aynımlar üzerine. Uzun ka¬ 
rakter yaratma İşleminden sonra artık 
hazır olan karakterinizi oyuna sokabi¬ 
lirsiniz. 


Karakterini 



| 
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rinidrı yüJü resmi size 
yeni bir etilin ged 
recekftr, Bu ekran¬ 
da karakterinizin 
tüm özelliklerini | . 
görebilirdi nlz; 

Name: Karakte¬ 
rinizin adından 
sıkılırsanız adınızı buradan 
değiş Edebilirsin!/. 

Raöe Hangi ırktan olduğunuzu gös 
terfi. 

Class ; Merceğinizin adını güreblllrsl- 
niL 

Level . Seviyenizi gösterin 

Gold ■ Para miktarlınız, 

Fatigue Kondisyonunuzun yarinde 
olup aJmadjgEnı buradan görebilirsi¬ 
niz. 

Health ■ Yaşam gücünüzü gösterir. 

Encumbtance ı Sırtınızda ne 
kadaı yük tanıdığınım gösterir. 

Yük taşıyabilme gücünüz. 
Strength ile doğru orantılıdır. 

A Ricatı ons : Ocunda bulu¬ 
nan bazı demeklerdeki (gullt) 




r 


■ -<x • 1 

A 


rüt¬ 

beleriniz. 

Skifls :Daha önceden belirlemiş ol¬ 
duğunuz yetenekleriniz ve yüzde kat 
geliştikleri. 

Inventory Üzerinizde bulunan eş¬ 
yaların görüldüğü ekranı açmanızı 
sağlar 

SpeHbOök : Büyüye yarkın olan ka¬ 
rakterlerin büyü yaparken kullandıkla¬ 
rı kkaplanın acar. 


Logbcok - Karak¬ 
terinizin yaşadık!armı not ettiği gün¬ 
lüğü. 

Hlstory : Karakterinizin geçmişini, a- 
Vanta] ve dezavantajın m gösteril, 

Oyun ekranında karakter resminin 
sağındaki Üç çizgi, yaşam eneri İn İzi, 
kondisyonunuzu v^ kalan spetl po- 
IrıtlnlzJ gösterir. Diğer sekiz Ikon ise 
şuasıyla; 

Büyü : SpelİJöok'uıiLjzu açarak büyü 
yapmanızı sağlar. 

Inleraetiön j İnsanlarla konuşma¬ 
nızı:, nesneleri almanızı. İnce¬ 
lemenizi ya da çalmanızı 
jg saclar. 

Irtvemory ■ Karakterinizin 
'e üzerinde taşıdığı eşyaları 

İ kuşanmasını, atmasını ya da 

kullanmasını sağlar. 

Kılıç : Silahınızı tekfp yerine bı- 
^ takmanızı sağlar. 

Büyülü eşya : Üzerinizde bulu 
f* narı büyülü eşyaları kullanmanı- 
zr sağlar. 

Ulaşım . Karakterinizin acık alanda 
yaya ya da -eğer varsa- at. araba ya 
da gemiyle ulaşımını sağlar. 

Harita :Sol tuşla İncelediğinizde bu¬ 
lunduğunuz şehrin: sağ tuşla inceledi 
ğinlzdc tüm ülkenin ha rl rasuıı göste¬ 
rir Zindanlarda ya da binaların İçlerin 
de üç boyutlu olarak kullanrlablllr. 

Kamp : Karakterinizin bir sure tüm 
yaralan iylleşone kadar dinlenmesini 




ya da bir süre vakir geçinneşlnl sağlar. 
Ekranın sağındaki pusula İse size 
bulunduğunuz yeri saati ve başkaları¬ 
nın gözündeki değerinizi bildirir. 



Oyun** başladığınızda İlk ünce bulun¬ 
duğunuz mağaradan çıkman İt gereki¬ 
yor Bunu başardıktan sonra haritadan 
yücence şehir arasından bîrini seçip 
gidebilirsiniz- Bâr süte sonra imparato¬ 
run adamlau sîzle İlerisim kuracaklar¬ 
dı!. Artık seçim slzlu, İsterseniz impa¬ 
ratorun size verdiği görevi yerine ge¬ 
tiriri. İsterseniz de tamamen kendi yo¬ 
lunuzda karakterinizi geliştirin. 
En iyisi hemen biı örmeğe üye 
olmamı. Demekler büyücü, sa¬ 
vaşçı. şövalveler gibi ayrı meslek 
gruplarına hitap ederler. Deme¬ 
ğin size verdiği görevleri yerine 
getirerek yükselebilir ve böylelikle 
size sunulan imkânlar (Büyüler sa¬ 
rın alma, bedava konaklama, eşya 
onan mı vs.,.} doğrultusunda kenefi¬ 
ni zr daha İyi bir yere gelimbf lifsiniz. 


Sem Dırıuk 


DaggcrFdlI. dalıa önce de değindiği¬ 
miz gibi ilrf hemen hemen hiçbir 
yo nrien kışı l lama m asıy la. serbestçe 
kendi senaryonuzu yaratabilme, 'ken¬ 
dinize özeT karakterinizi yaratıp orru 
dilediğinizce- geif^lreijllmc İmkanlan H 
yer ve zaman konularındaki gerçekçi¬ 
liğe ve akpl almaz genişliği He son za¬ 
manlardaki oyunlar arasında gerçek¬ 
ten farklı olmayı başarabiliyor. SenaF- 
yos unun geni şligi y Jc öz el 11 kfe FRP' Fe¬ 
re çok uza'i'. değilseniz sl/.in oyunun 
başından günlerce kallcamamanızı, 
kalktığınız zaman da bil kenara Fırlat- 
mayıp. boş zamanlarınrjDda tekrar di 1 
nize alıp kaldığınız yerden devam er¬ 
menizi sağlayabilecek bir oyun Dag- 
gerfall Ne demiştik, oyun piyasası 
nankör. Belki Sen bize bunun doğru 
ol madiği n 1 kan ulayabil I rsiı 1 Dagger 
M... Lütfen.., 


Büiu HjBfgOmeİ n 





Level 

KARNESİ 


ASfiîESlÜÛ, 4 1£l fUÜi. SÛ MU. HDD, 

KLıi-Jı.'U-u M-BO0 

tfrrtlri l'TILe S LîtftİlDEdli 


oooo 

















Gezinti 


B azen birlerinin yüksek 

1 1, başkaları n ı n söy leyetek 
Süpî yokmuş gtbl bağıra bağıra 
kortuştuğurta ve mangırda kül bırak¬ 
madığına şatrir ülursunuz- Bu gibi du¬ 
rumlarda yapılacak şeylerden biri ar¬ 
kanızı dönüp gitmek, bir diğeri ise o- 
nun karşısına çıkıp söylediklerini, ya¬ 
pabildikleri Üe kıyaslamaktır! Eğer işi¬ 
niz bilgisayar oyunları ile ilgili yazı 
yazmaksa ikinci yol kaçınılmaz de¬ 
mektir ve oyun firmalarının genelde 
sınır tanımayan iddialarını sıvanmış 
kollar ve sıkılmış yumruklarla karşılar¬ 
sınız. İşte Bethesda, Skynet isimli o- 
yunu piyasaya sürerken, bu oyunun 
Quake ya da Duke Nukem 
kadar iyi ve hatta 
daha üstün 


cağı¬ 
nı iddia ede¬ 
rek, kaçınılmaz yargı 
ve infaz sürecini başlatmış 
oldu. Şeridi size bu oyunun ne kapa¬ 
sitede ^düğünü ya da olamadığını 
anlatmadan önce şunu ifade etmem 
gerekir ki, o da binlerinin emek verip 
ortaya koyduğu bir şeyi, özellikle de 
konusu Terminatör olan bir oyunu bu 
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şekilde infaz etmenin hiç hoşuma git¬ 
mediğidir, ancak bazı gerçekler var¬ 
dır ki onlardan kaçamazsınız. 

Oyunu incelemeye başlamadan, 
sistem gereksinimlerine ve kuruluma 
bir göz atalım. Oyun için DX 2-66 ve 
8 Mb Ram temel ihtiyaç duyulan 
konfigürasyon ancak Pentium serisi 
bir işlemci ve 16 Mb Ram tavsiye e- 
diliyor. Hard-diskte ise en az 30 Mb 
kadar boş yeriniz olmalı. 2X ya da 
daha hızlı bir CD sürücüsüne de ihti¬ 
yaç var çünkü oyun sadece CD üze¬ 
rinde mevcut. Dos altında 

üzere tasarlanmış v£ â 
kurulum da buradan 
gerçekleşiyor. Win- 
dows altında çalış¬ 
tırmak isterseniz, 
bir Dos bilgi iste¬ 
mi penceresi a- 
çarak çalıştırabi¬ 
lirsiniz ancak 
oyun perfor¬ 
mansınız çö¬ 
pe gider. 
Dos altın¬ 
da Install 
diyerek 
kurulu- 
m a 
başla- 
mak ve ses 
kartı, oyunun kurulaca¬ 
ğı dosya adı gibi şıklara gere¬ 
ken cevaplan verip kurulumun ta¬ 
mamlanmasını sağlamak hızlı ve ko¬ 
lay gerçekleşen işlemler, genelde 
burada sorun yaşanmıyor. Oyun es¬ 
nasında kullanmak istediğiniz kontrol 
arabirimlerini ise ister kurulum esna¬ 
sında, isterseniz oyun esnasında 
ayarlayabilirsiniz. 

Konu artık hepinizin bildiği gibi ge¬ 
lecekte geçiyor. Siz, Skynet adlı bilgi¬ 
sayar ve onun insanlığı yoketmek için 


savaşan robotlarına karşı direnen ör¬ 
gütün bir üyesi olarak, (fiş Angeles 
kentinin harabeleri İçinüjr b^şlayrp 
pek çok değişik yere uz^finn bir dizi 
görevi bitirmeye uğraşıyordunuz. 
Amacınız Skynet ve 
falarının planlarını suya 
göreviniz robotların sık¬ 

mak ve planlarının ne okluğunu öğ 
renmek, sonraki mu naglı 

olarak gelişiyor ve her bölüm bir di¬ 
ğerini kovalıyor Bolüm» birbirlerine 
Render edilmiş kü .ğo rf.i ı ■ - j k-rle 
tatlandırılmış açıklamfflK bağlanı¬ 
yor ve size amacınızı kisuta belli 1 1- 
yor. Ayrıca oyun icerisljdf aklığın ız 
telsiz mesajları bu k<jı ıuriMpfe olduk¬ 
ça yardımcı oluyor. Kaıştugh pek çok 
değişik düşman türü çjjcj&j ve bun¬ 
lar hem yerden hem de Havadan sal¬ 
dırıyorlar. Bu düşmanlar hiçinde bu 
de bulunduğunuz bölgedeki, radyas¬ 
yona dikkat etmeniz ger«îyor. Rad¬ 
yasyon robotları erkilernryör ancak si¬ 
zi çok kısa sürede öldür^^rv Aytıca 
bir robotu patlattığınızd 
kın olmamaya dikkat 
sa patlama etkisi sizi de 
nun haricinde yüksekten 
çok yakma molotov Jıoktcğil ya da el 
bombası atmak da tehlike! olan şey¬ 
ler. Genel olarak klavye ve Mouse 
kullanılarak oynanan oyunçta pek <ok 
değişik silah mevcut. Ayrıca patlatm 
ğınız sandıklar ve bazı ..bölgelerde 
cephane, silah, sağlık, zjrftgıbl tüke¬ 
tim maddeleri bulUNablîftor. 

Oyunu ilk çalıstırdığnir/da ürra hal 
li sayılabilecek bir deriıo sizt! karşılı - 
yor. Ardından gelen eknmdaTd seçe¬ 
li eklerle yeni bir oyun floşla t mak. 
Mulri- pjayer bir oyun .tsaşkıtm- 
bir dolayı yü İdem ek ve oyun seçe 
nekk-flndc 1 ayarim yappıak mümkün. 
Opt lons seçerıegLnder»;gia llir kal İtesi - 
Mi. kuURmak i^tecjlğnp^tto! ara 

















bi ıtırı im şeş ayâi'Mr 

rmı ve torluk seyty.eiifff 3B 

?lnb. SU* ra vs iyem* Ifrjrtin bu ayafyK 
-•i yeni bi r oyuna l^afnaı&n 
■finr e y^pmanudjf yoksa 
ovun esnasında r J 

£t,n^ ..malili değiştir¬ 

mek ov un un saçmalama* 

-ıiıı.T. aetHiD ol.ıbliLyoV, Ay 

<il:L hJUJlMİ bCÇehtf.ğlfT ] 1 
seç r- r ■ -:? İV 2 , -1 ze uyguta- 

maiı ularak oyunu' tiaâl 
Uvn,v..-L il.jjmu; konusunda 
I.^.î bir I ı il r«j ver İliyor 

I;'! rV.. j '. ■:, V ı'ı .'Vı u naK C^Vî ı 

çok sayıda luş kullanıyor- 
:■ mu,: .iı ■ ..i bunun hxiıfkîit¬ 
ele m iptin almak lçIri'.Mguse 
kiri aj'ntl'iI gnrc-kiyütv 5 urhı a 
aış-rsu-le biraz zor olabilir ancak 
Moııse hem lwtvyd kutlanarak ç 
mak pn. Kolay eviyede o>Tkirfe 
\Viiu ''.o',',.«■-<.o. (jolt ^üşmııfıla küışıti 
ynısunuz, hu yüüfrffl yap-ilacm-; en 
kıllıca hareke* oyunu şşk sil. \ii\yti\ 
rnuk ve- karanıza çakan her düşı 
ö-Mdı nıeyr f, alışmak tansa jlJzk tfeı 
m e ye İm k m ı i- Oyga ı ekranı ndrı a! t 
>1111 da buttu i /. i ■ I s-üÜü rmİe sağlık. zı 
seçilen silah ve eepfızmesî, fhoı 
t âdyasyüh seviyesini graMpen iş? 
ve i'ne 5 A[fann geldiği ıHdJ. ekranı 
lunuyör, gözünüzü Uğradan ayın 
makta feyciri var. 

GeteNm oyunun cfIğsifferinden 
Fi ve ı^oltici o Ur- yünJefiflflt.*S.not)rl 
vSerlrılz oeneEcfe açrkildi'ıda gı 

iyot. etraftaki r^^efertf|jjrip çk, 

■■ir. ureliıj hu«fal«wıi ’rtnlAtabmt, 
Âtr idinize kojtd&rfardA aileceğin 
dtn d-aha bzfiûf bir sattf&vdiaVLim 
pa stratejisi çU«bflirâlu!^ 2 (ftren buna 
11 ,Try,nmı? < 1 a .otocıikbı çünkü !>Pe 
rsr otui kalji^Tiizda atfflflKjçOiifljr 
■ ■ ■■ - ■ ı ■«■' ''.-"ir m mr 

:• III. . .r b :duı i'; 11 riuı! yar»iU .<mv 


IiüUanablSiTT-e 
İmkanınızın olrnnSh Hazigf^ 
ravfercle üzerine 360 derece dûııebh 
it- feri bir fazdı topu vc roket rampası 
Ifr ffcıtmış olan jarfm direniş »rriçtopıv 
dan kullanmanız gerekiyor, İleri ve 

K 


gtrt tuşbm île hsKûkct cdert Ataç >0.11.1 
kfama tuştan He döncblftyor. Hor eker 
ftderkcn Mouse ile atmadan gdenlera 
ateş yâj^ttra&HtnHniz ama ateş etHten 
JfcfHî döndüğünüz içip ününüzü gâ* 


feTr ^yrp bir veli* 
n*uu o-ablîly-i.n < 
n!> m rahmim 
:^r Hufjkf-Mttar' 
ktÜAiUilaiu/:, ‘ 1,1-1 

uçuş fı™ badi - 
Umıyor vt; yUK%Hı 
*üj7 iUpii,u‘ melurr 

fiŞdtcie germek. %oJL*j‘ ^dbncit vır 
ü| flhsfii bmn«tlı Ifcp yjkır^ ^Jtrek 
hjfiı isıjuuk Utsn^lJlı"gjfrrçelift:- 
Kiili.in.il ıîie<«-^ıhk ÜL^HUrm ve 
kaiŞırûzj çi-.m 'döi ıvinjatsr çeşitli ol- 
ıhıl çabul nıllttırdu dup her îİlUInIh- 

İ cStr gk^en hı/Hİi dMniafcM, . 

STUFtltedAh ömîIFIMc E.sJLtzf tüfeg] ftze- 
riıwle* ı gcrçctden ı^ınç^n tefe kamara 
İte ilgîhı; ve ndtfpat Mr ısarçü 
WtıJıi-pla>^ tpiDtsumSi He dlg^r o- 
VunMrddu -tAvİiU ofini en ilginç y#UH 
İN;rWJncunun farpjı blı karaîtUîrt se- 
çeUhmı^i, alası mştan. veyf-r^ Cybnçg 
OİmnU vTitre ^-kİz kATakttf 
çfcfî iMlnr çetfih «ibHIr&l- 

hjj- üsîdii. JHJ Uuakterie* 
oldukla örjzhcjck haiıiian- 
•mff ve detâb ^Mmlş, Kul¬ 
la sı Ahi Jttggpc üe.ı r lim.i i th 
arenaİııı efil lipsçİîie Has ve 
tHJracU da araç tuHanma 
imhHnmtı yan *al>u 
f| i r.ıkipleHnlı oııf.ıj'i sJzdsı 
fl öricc Uul'nwUfVL 
fl Peki bu, oyiun bu kadar 
flf rjıkJj, bu l.itfar İlgim,, bu 
B kircidj güzel ıJe. flieddn bun 
:onü onWn. tonJuk Uı 
aSiS ridA ezin ek ya ri.l tJcbfnbe.ş- 
yflı deiectlilı Ltîlfck eıltmfc i nuıa riina 
aimıik İMiyorum ?f... Nedenlerim 
i^yıiM)/vt b.işMyaiım, Ûnccîlkie düş- 
nunr^tinzı ele aklım» btmöt rfe 
tesir a^mıiv, mukstei daralt ve 
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manızla ve bilgisayarı kapatıp soğuk 
bîr bardak su içmeye girmenizle, so¬ 
nuçlanıyor. Bu yavaşlık yüzünden o- 
yun esnasında yaptığınız hareketler 
de sert ve kontrol dışı oluyor çünkü 
oyunun donduğu süredeki tuş 
mm hareketleri depolanıyor ve bu da 
H p'aîTmağınız tuştan çekseniz bile 
Ippkeün devamına ve sonuçta 
|]S|rH rol elişi hareketlere sebep 
H '] ojuyor Dalıa bitmedi, , 'Aynı 
Hb genel yapı hatalan çok saçma 
llüazı olaylara daha sebebiyet 
HJljzerebiliyor. Bakın ne oldu, 
M^lg'ijhl] araçla kaptırmış hopla- 
ya zıp laya yolda ilerlerken 
-ve bir yandan üzerime ge- 
len ranl< ve uçaklara ateş 
Iwüğdııırken aniden bir ka- 
Py ay a ç a r p ı p h ay a 1 a n d ı iti 
ve uçup ilerde yolun üze¬ 
li nden geçen köprüye 
bindirdim, Sonuç ram bir 
fdCiaMjd «J Hay 11 yaralan man im ya d a 
+*** pı acık H ve siz di- annadım. Araç ve köprü- 

ğrr odaya girersiniz Burada bir ııün^grahltleı i birbirine geçli ve oyun 
kapıyı -üvTtrtk yaklaş i.k neş dakika sü- tamJjmGri bozuklu! Bu rüı hataiaı 

rı'lyor. kapıya dokunup boşluk tuşuna başl&İyejlerde de karşınıza ı al tahılda 

l.uıstığiMizda rkrar k,\r,myor ve- bilgi- Çik^’liy^r yani biı duruma özgü de- 
sayar baîkyo? yüklemeyi. . Kapının ğiLİ^üyülc iddiaları olan bir oyunda 

diğer tarafınca ne okluğu &fiŞ£Füî de- böylJe-forji-mların varlığını görmek iuIi 

ğil. gireceğini* odanın büyüklüğü ün s<\ğfığı%jh hiç de’ ft§r 3 İ£j oîmasa gt- 
linvtmkare bile o!w bu dej^srn [yor* rek. j| 

Aynı durun - aniden arkatlsD cJSnme- S0r f VıTç...poğı usu bu yapıdaki biı o- 
ye kaikLiğnnzda ya da büH'obo- yuhâjBitmtş ve oynanabil i ı biı oyun 
iü pafiau,ığiîis/d!ğ da ortaya jŞ&k ıriâk için biraz kör olmak 

ı çıkıyor. Tüm oytjrı .donuyOı' gerekjtfliaîjıam, ilginç ö/eliîideri vâi\ 

7 ve bkglsau-zr uç saniye «nete kon-Sspî v^senaryosu var cemi e rasa- 

buiuuduğvnuz noktayı yada nmu^aıTmosferl iyi, ama geıi kalanı 

.t patkıınd ^İOıirni unut- sıfır. ,B§edher şeye rağmen, faiklı bir 

pjbt-. mu* gibi tekrar oy uiîîl^yfıannak.ls terseniz vc engin bîr 

vu itfa rney e badlı- sabıf^sŞihilbiiseııiz söylenecek fazla biı 

y. ir B.u ı duı um şeyüflîmıyor. Ama doğru düzgün biı 

V-flŞfi [fi? gene- oyab'^ynamak istiyorsanız, tJuake I- 

rjJ ile oı;u£T cin e|mn;,ek Level CDÜerinden ya da 
r u p; Leveîffcd borlerinden birini alıp D ark 
j * f-ort^^^'ya da Hey gelene dek fştm 

Jı ınrJ^|tor leıin im azından sininden 
klavy^'ijiizi yemez ve Iwj m sizlik çek- 

Blf '\L Be ; rker Güngör l L 


Sem düşük ve hem de yüksek çözüz 
njfrIükte oyun, bıldıracaföjkadar yavjtş 
çalışıyor, Soıun anJaşılabiJdiği kadarı 
He programın yapısından kaynaklan^ 
yor Mesela Quake'[e bir kapıyı aş : 
mak icîıı yaklaşıp boşluk tuşuna 
»b'asuğınız aııc'a ka- JL 


de aptal ymtjmihaç QtiA{£tr'tefti düş- 
mardaunc- zejHr ve, cieta/oıatak bun¬ 
ların yanlf'dal'Çiberı E Ih 5te iri vc P\- 
neid t\ r■ deı$©Tı r u rö çocukîart gibi bv- 
Mâf. İıîsan btirkalhr farklj ve detayı) 
bir oyun y^Rkffijlrı uğraşıp dâ hiç 
bu tlüşiTrânkin içij|e Anar mı 7 Öyle¬ 
sine aptallar kî dfge ., ı Jİaşabi! rnek ftjLn 
bir ram pay s adz 

oldukları gibi ğiSrü? mc- 

i -1 ur V, İr O^tri |Z Llî Te fl 

laaivh-u: ge-çmğk kus H 
bun ıı ii.ni mm dîbTnc sokul- ■ 
mama: rla onjâra ateş H 

rUnrııizl nridlyOi lar . Ç\- ■. 

Zîmleri ve- grafik bilgisin H 
den a - l'k oku! i .iğ- 

11 t i ■. ı !-■ 111 1 1 ı asa ıı no r ı a benze ■ uj 

v e 1 1 - i d /. v ı. :!■ Lör Ldtd cl ı ıbaret V 

Ter: kr meylö iane verici, H 
Sı ■ a: \ i oy ı n ın si t îirle n di - ■ 

i ,t ■ ı y. m k-1 i ı: d e rı i'A T clfl. n ııl şar : mgd 

v.- a re s efiî vat Uzak- H 

rai., .mi m-or ir- cijjrbün^ü tüfek 

İKİ 

< 1 1ol': a ausı ya^gnak İçin mou- v- 
ı ü.m ing ayar yapmak 
manî ■ ı. r-.iahlllr Çma burnunuzun di- 
■.■..r •- • dev ı,mknelli kalibrelik maki- 
ı : ■ J ile vurma k T^O ya ıı n ı saat uğra V- 
ı n : ■ k n.r.l ığıdffi^ ö ir si nef e. çünkü 

■A o ■ ■'- !'ı ■-.!:- 1 1 glbj i=s!v bİJ oyuııtia bile 
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nü c-'in nıryyoh 
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Pıivateer 2 - Daıkening 

Uçuş sırasında ALT-N tuşlannı 
kullanarak Navigation Disp- 
lay’e ulaşabilirsiniz, 

Tınd" için T'ye basıp daha 
sonra şu kodlan girin: 

REP ME UP - Gemiyi, zırhı tamir 
eder kalkanları da %100’e getirir. 
PETY PETY - Afterbumer yakıtını doldurur, 
CHILL OUT - Lazer ısısını O a indirir. 
NAPALM - Sonsuz 
Nuke alırsınız (ALT-S) 

NO TALENF - Ölüm¬ 
süzlük 
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Alıen Triloji 

COMEANDHAVEAGO - Silahlar 
IFYOUTHINKVOUAREHARDENOUGH - 
Tam ve sonsuz cephane 
NADlAPOPOVXX - xx (xx=1-34) bölü¬ 
müne adamak için 

Amok 

ZZZCrX - Level seçilebilir duruma getirir 

Bedlam 

Ana menüde oyuncu ismini GOD (bütün 
l<arakterier büyük olacak) olarak değiştirin. 
Sonra ya yeni bir oyun yada bir 
Save Game 


Hyperblade 

MDMKSB - Saldın kabiliyetini arttınrken 
saldınlara karşı dayanıklılığı da yükseltiyor. 
POTATO - Karakter boyutunu azaltır. 
SHUIN - Gizli bir takımı açıyor. 

CORILLA - Gorilla karakterler 
SPICVBRAINS - Tepetaklak karakterler 

Normaliy 

Oyun sırasında WİNDY yazın ve sonra 
[EnterJ’a basın. Eğer [Fl] e basarsanız o- 
yun içerisindeki her noktaya ulaşabilir¬ 
siniz. Ve video görüntüleri hastalan I- 
çin: [G] tuşuna basarak Intro dahil 
100'den fazla video sekansına ula¬ 
şabilirsiniz. 


4. Üç kez sağ tarafa doğru tam tur döndü- 
Tün flShîft] ile) 

5. Bir kere ileri atlayın ([Alt] ile). 

Doğru yaptıysanız bölüm bitecektir. 

Vlrtua Cop 
Sega ekranında: 

Reload tuşuna basılı tutarken Yukan, Aşa¬ 
ğı, Sola, Sağa sırası ile basın. 


açın. 

Save edilmiş oyundaki o- 
yuncu ismide mutlaka GOD olmalı. Bu hi¬ 
le size ölümsüzlük verecektir. Oyun her 
çalıştırdığında oyuncu ismi aynı şekilde 
GOD olarak değiştirilmesi genekmelcte. 
Aynca </KARMA> komut satın paramet¬ 
resi sayesinde bütün silahlara ve ekipmana 
sahip olabilirsiniz. 


Heroes of Might Magic 2 

Oyun sırasında; 

911 - Senaryoyu kazanmak için. 
8675309 - O anki haritayı gös¬ 
terir. 


Tekrar Reload tuşuna basılı tutarak 
Aşağı, Yukan, Sağa, Sola, Yukan, Yukan, 
Sola ve Sağ’a basın. 

Not Eğer mouse kullanıyorsanız; Itlavye 

veya Joys- 
tıcke geçip 
kodlan öy¬ 
le girin. Bi¬ 
tince tekrar 
mouse a 
dönün. 

Bu kodlan 
girdikten 
sonra Ram 
king Mo- 
dunageçe- 
b i I y o r, 
ekstra oyun, silah seçimi ([F3] ile oyunu 
dondurup) yapabiliyorsunuz ve Reload 
tuşunu, yeni bir silah da dahil olmak üze¬ 
re istediğiniz silahı seçmek için kullanabi¬ 
lirsiniz vs. 

Zombie Wars 

Karakter seçim elvanında SQU1GGLY keli¬ 
mesini yazarak {bir ses duyacaksınız) ve 
sonra yul<an tuşuna basarak özel ajan 
Scjuiggly’ye ulaşabilirsiniz I 

Mahmut Karsiıoğiu 


Cyber Gladiactors 

Bu gizli kod ile dövüş oyununuzu bir disko 
dans oyununa dönüştürebilirsiniz.. Dövüş¬ 
çü seçim ekranından [W], [S] ve sonrada 
[J] ve [L] tuşianna aynı anda basın. Eğer 
doğru sırarada girdiyseniz bir patlama sesi 
duyacaksınız. Sonra, [Esc] tuşuna basarak 
dövüşçü seçiminizi iptal edin. Şimdi her¬ 
hangi iki dövüşçüyü seçtiğinizde si¬ 
zin ve rakibinizin dansedebileoe- 
ği saldı bir diskoya getiriliyoısu- 


nuz. 


Stargunner 

Aşağıdaiti tuşlan kulla¬ 
nıma açmak için oyuna 
STARGUN /DMODE 
{DMODE içindeki 0’a 
dikkat edin) paramet¬ 
resi iie başlayın; 

[F8]: Ölümsüzlük 
IShift]IFl İ]: Bir sonraki Stage 

[Shift][N] : Ekrandaki bütün düş¬ 
manlan uçurun. 

[5]: (nümerik tuşlardan) para¬ 
nıza 5000 ekleyin (dükkan¬ 
da) 


Tomb Raider 

Bölüm geçmek için: 

1. Lara’yı hareketsiz bıra¬ 
kın. 

2. Bir adım ileri ([Shift] ile). 

3. Bîr adım geri ([Shift] ile). 















Vİrtua Cop 2 


Konsol Oyunları 


Virtua Cop 2 - Sega Virtua Gun 


S ega Satürn için hazmınmış son o- 
vunl ardan biri dan \f]ma Cop 2, e* 
ger arzu edilirse gene Sega fçn ta¬ 
sarlanmış olan irtifa Gun, ile birlikte dr 
paket olarak da temin edjîebiîîyor. : Stan¬ 
dart Game-pad İle rahatlıkla oynanma¬ 
sına rağmen, eğer bu tabanca kullanıla¬ 
rak oynanırsa alman zevk en az, yüz ka¬ 
tına katlanıyor diyebiliriz. Eğer bu silahı 
almaya karar verirseniz 
ay nca 



i igö , z©T^Mp a lui , te 

:< ^ubirjbaşka-uM 

bir değil 

^w;riîn\myblr parçası olarak, düşünülüp 

tasarlanmış bir ekipmandır. 

Oıı cH i İ<1 e tabancaya Ğarne- pad po rt- 

iannofep bir i anl^^e^PSra d* 

Seçenekler ş|ranmdBı kalibB? 
gefekiypı^ bundan sMBkilahınızı kul¬ 
lanmaya başja^fibilİrsiniz., Silahııvjş^flıği 
lon derece temjc v^gpjrüntüsü ddı ol¬ 
dukça cezbedld, su bilimkurgu filmle- 
rinde kullanılan' silahlara ve özellikle de 
Bîade Kunner filminde. Ha m sön Ford'un 
kullandığına benziyor. Goz dolduran 
yapısına rağmen oldukça hafif ve oyun¬ 
cuyu uzun oyunlar esnasında bile yor¬ 
muyor. üzerinde tetikten başka bir de 
start düğmesi mevcut ve bu düğme 
hem seçendiler ekranında seçim yap¬ 
manıza hem de oyun esnasında oyu¬ 
nu dondurmanıza yarıyor. Silahla \P 
giif olarak dikkat edilmesi gereken 
bir nokta namlunun ucunda bulu¬ 
nan lensin temizliğine özen göster¬ 
mek çünkü tüm benzer cihazlarda 
olduğu gibi bu lens aletin en ö- 
nerrdî parçası. Eğer İstenirse bir o- 
yuncu silahı ku i fan irken, diğer o- 
yuncu da Gâme-pad lie oyunla- 
ra iştirak edebiliyor, ama bu Da- 
bancalardan elinizde iki tane 
varsa ve büyük ekran bir tele¬ 


vizyon kullanılırsa kötü adam lan devir¬ 
mek korkunç zevkli ojjûn 
Şimdi biraz da oyuna göz afalım. 
VîfTüa Cop Z sanki S^ga’htri marifet- I 
ferini sergilemek için yazılmış, hızlı 
ve çok detaylı bir oyun. Oyun dört 
ayn kısımdan oluşuyor ve ilk üç 
görevi ayn ayrı oynayabilmek ■ 
mümkünken, dördüncüye- oyun 
içinden ulaşılıyor, Adam iniz oto¬ 
matik. olarak ilerlerken sizin 
yapmanız gereken yolunuzun 
üzerine- çıkan kötü çocuklar! ' . 
devirmek. PelİjjçokBarklı 
düşman ,ve her bölümün 
sonunda oldukça güçlü 
bir Boss bulunuyor. Tabi 
bii önemli olan bunları 
size ateş etmeden vurmak ve bu 
esnada etrafta koşuşturan siviller! 
vurmamaya özen göstermek. An- 
v cak düşmanları vurmanın belirli 
bazı kuralları *ve puanlamaları 
var,Eğer birini silah futan elinden 
vurup sadece yaralarsanız ya da aynı 
djüsMah.ai^ka.^ 


ra yapışırken bacağından Vurduğunuz 
bir başkası yarasın: tutup inleyerek yere 
yuvarlanıyor.- Oyucıdakj tüm nesne ye 
yapılar gibi düşmanîarınız dauç 
1 Ay t İÜ çizilmiş ve 
hem ğö- 





•Şİttirebilifseniz aldığınız puan dafo$^ük- 
'sdeoluyor. Düşmanlarınızı değişik y İr¬ 
ilerinden' vurup öldürerek ya da»karala¬ 
yarak saf dışı etmek mümkürjf ıKapsih- 
dan Magnum mermisi ile vurulan biri 
uçup arkadaki duva- 





®TArtT 


&RAC tîHALAT LTTc 
feli (^10)669 36 73 
Virtua Go P : m fOPY Dahil) 




vurulan birinin camdan düşmesiyle al¬ 
tında kalan sandık dağılıyor, camlar par¬ 
çalanıyor ve daha neler neler...Oyunda^ 
sadeceyay’â-olJ^ık ilerlemiyor, bazen a- 
rabâyla RHsahnelerine kaplıyorsunuz. 
Oyunda bazengol yifl mİ arın a geliyor¬ 
sunuz ve ne yöne gideceğinizedeVrar 
vermeniz gerekiyor, Bu, oyun oyna¬ 
maktan çok hareketli bir polisiye filmde 
rol almgtya benziyor, çök gerçekçi ve 
heyecanlı, Kullanabileceğiniz pek çok 
silah var ve etkili oldukları durumlar de¬ 
ğişiyor, Eğer isterseniz Options menü¬ 
sünden tüm oyun özelliklerini dilediği¬ 
niz gibi değiştirebiliyorsunuz., mesela o- 
toınatik silah doldurmak ya da istediği¬ 
niz silahı kullanabilmek gibi... 

Sonuç olarak alınmaya ve oy¬ 
nanmaya değer bir oyun ve kul¬ 
lanması zevkli bir ekipmanın oluş¬ 
turduğu iyi bir ikili ile karşı karşıya- 
yız, Sega'sı olanlara ve Sega almayı 
düşünenlere şiddetle tavsiye olunur. 

M, Berker Güngör L 

LEVEL KARNESİ 
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